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Tácticas, Fichajes y Finanzas 
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UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


Más de 1.500 animaciones para un 


C-013-03-1 control definitivo de la simulación DINAMIC MU 
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HE 
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le sorpresa 
de Mendoza 


n esta nueva versión, como 
novedad más destacable está 
la posibilidad de jugar la Liga 
ACB completa, incluyendo 
la liga regular y los Play 
Offs. Esto ya supone la dis- 
puta de 38 jornadas de com- 
petición ininterrumpida y, 
por consiguiente, la posibili- 
dad de hacerse cargo de la gestión 
económica del club:fichajes (inclui- 
das las más rutilantes estrellas del 
baloncesto profesional americano y 
de las más fuertes ligas europeas), 
precio de las entradas, créditos... 
El control sobre el club elegido ya 
no es sólo en el plano técnico. 
Ahora el control es total. 


El siguiente punto fuerte del 
nuevo PCBASKET es consecuen- 
cia del anterior. La inclusión del 
calendario completo ACB de la 
liga regular no sólo permite incluir 
por vez primera a los 20 equipos 
más grandes de nuestro baloncesto. 
Permite también abordar el con- 
cepto de ligas consecutivas, lo que 
va a capacitar al usuario, 
con la disputa de tantas 
ligas seguidas como 
desee, para transmi- 
tir al club su 
impronta, actualizar 
la plantilla año a año 
con los jugadores que 
se adaptan a sus exigen- 
cias y llegar a formar un 
equipo competitivo con el que 
ir superando objetivos. 


EDITORIAL 


PCBASKET 3.0 se presenta un año más, y lo hace dejando clara su 
inalterable vocación de evolución constante, de que cada edición 
mejore punto por punto y de forma sensible la anterior, 


Otra gran apuesta que la expre- 
sión 3.0 lleva implícita es la mejo- 
ra del simulador, una de nuestras 
grandes obsesiones cada vez que un 
nuevo proyecto PEBASKET 
comienza a funcionar. Para este 
año el salto cualitativo es realmen- 
te impresionante: el número de 
animaciones de los jugadores supe- 
ra las 1.500, lo que permite llevar 
a cabo jugadas realmente especta- 
culares, mates desde cualquier 
posición y de espaldas al aro, gan- 
chos, bandejas, aros basculantes, 
reflejos en el parquet... En 
definitiva, todo aquello que pueda 
hacerte sentir el control absoluto 
de un jugador sobre la cancha cul- 
minado con una gran novedad: la 
personalización de los jugadores, 
que ven sus características físicas 
reflejadas en el gráfico que les 
suplanta: estatura, barba, pelo... 
Todo está pensado. 


Y para ponerle un broche de oro 
a todas estas novedades, el 
DINAMIC ALL STARS. Un 
auténtico capricho para los buenos 
degustadores de baloncesto. La 
oportunidad de hacer una selección 
ACB y medir fuerzas con los más 
grandes jugadores del mundo agru- 
pados en dos equipos prácticamente 
imbatibles: la Selección Europea, 
con hombres de la talla de Toni 
Kukoc, Vlade Divac, Pedrag 
Danilovic o Detlef Schrempf y la 
Selección USA, con jugadores ya 
míticos como Michael Jordan, 
Charles Barkley, Shaquille O'Neal 
o Pat Ewing. 


Para terminar, y como viene 
siendo costumbre, el reconocimien- 
to explícito de que la labor realiza- 
da es mejorable y de que la llave de 
esas mejoras la tienes tú. Escrí- 
benos y cuéntanos el PEBASKET 
que tienes en tu cabeza. No olvides 
que tus sugerencias han sido el 
motor de la extraordinaria evolu- 
ción que el programa ha experi- 
mentado desde 1993. Con ellas el 

PCBASKET, nuestro 
PCBASKET, seguirá 


sin tener techo. 
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Presentamos PCCALCIO: la liga de fútbol más 


millonaria del mundo ya está en tu PC. 


375 fichas técnicas de jugadores y entrenadores, 
en la más compleja base de datos, impresa o 
mteracuva, dedicada al fútbol italiano. 
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de 
PECALCIO mcluye gráficos y efectos sonoros ee Sy 
súper realistas. Disfruta realizando chilenas, entrenadores 
cañonazos, remates de cabeza, etc... 
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zona o al hombra, etc... 
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Simulador de fútbol con 


Una auténtica enciclopedia del 
fútbol italiano 


Siéntate en el sillón del presidente, traspasa 

jugadores , realiza fichajes de equipos nacionales 

o estrellas internacionales de la calidad de Alan 
Shearer, Eric Cantona o Hristo Stoichkow.... 
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2 Disquetes 3.5” HD en el interior 


PC 286 ó superior 
con 640 K de memoria RAM, 
tarjeta gráfica VGA, disco duro 

y disquetera 3.5” de alta densidad. 
6MB de programa, datos, 
gráficos, digitalizaciones, 


efectos sonoros y músicas. 


Un simulador que contempla todas las 
posibilidades del fútbol real: regates, pases, 


penalties, tarjetas, expulsiones, lesiones, etc... 


Juega al fútbol con hasta 19 amigos o contra el 
ordenador. Elige el visionado normal 
o ZOOM x2 y entre Joystick o teclado 


Introduce tú mismo los 
resultados cada jornada y 


el programa irá generando 
clasificación 


UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


DINAMIC LTIMED 


Historia de las competiciones europeas: 
UEFA. Recopa y Copa de Europa con el 


palmarés de los equipos italianos. 


6 Megas en dos disquetes 
de alta densidad por sólo: 


Consigue dinero con las retransmisiones por TV, 
fija el precio de las entradas, pide créditos, primas 


a tus jugadores: el club está en tus manos y el 


objetivo es ganar la Liga 


PCBASKET 


Sí; deseo recibir en el domicilio que les indico: (Gastos de envío: 250 pts.) 


) PCCALCIO por sólo 2.500 pts. 
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Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 


DINAMIC MULTIMEDIA 


Ciruelos + 4 . San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15 


G Teléfono Distribuidores (91) 651, 61 75 


el último relevo de la antorcha olímpica en los Juegos de 1992. 


Juan Antonio San Epifanio junto a uno de sus recuerdos más queridos: 


hCBASKET 3.0 sale con 
” ventaja. El apoyo recibido 
» por la figura más emblemá- 
tica de nuestro baloncesto al ter- 
cer proyecto PCBASKET supone 
para DINAMIC un auténtico pri- 
vilegio y un gran empujón para 
redoblar esfuerzos en nuestra bús- 
queda constante de calidad. 


Juan Antonio San Epifanio, Epi, o, 
mejor dicho, “Súper-Epi”, se ha revela- 
do como un buen seguidor y conocedor 
de nuestros títulos precedentes e inclu- 
so del CDBASKET, productos todos 
ellos que considera “muy atractivos 
para todos los que estamos dentro del 
baloncesto y muy importantes tanto 
para los aficionados como para los pro- 
pios jugadores. La irrupción de los orde- 
nadores en el mundo del baloncesto es, 
en todos los sentidos, muy positiva. Las 
estadísticas les marcan a los chavales 


jóvenes cuáles son sus metas y las bases 
de datos acercan a los aficionados todo 
sobre los jugadores, quiénes son y 
dónde están en cada momento. Y si a 
todo esto le añades el juego, consigues 
además que la gente se divierta y que 
tenga más adicción al baloncesto. Por 
mi parte yo le doy mi más fuerte aplau- 


so tanto a CD como a PCBASKET por 


lo que suponen para el baloncesto. 


EL INDISCUTIBLE 
NUMERO 1 
NOS DA LA 
BIENVENIDA 


Retirada 

En charla con Epi hay varios temas 
inevitables y uno de ellos es su retira- 
da que, aunque necesariamente cerca- 
na, todavía no tiene fecha concreta y 
podría retrasarse alguna temporada 
más: “es algo que todavía no he deci- 
dido aunque hay más posibilidades de 
que me retire al final de esta tempora- 
da que de seguir en activo. En cual- 
quier caso, tomaré una decisión cuan- 
do termine el campeonato porque soy 
una persona a la que le gusta vivir el 
presente y lo único que me importa 
ahora es ganar la Liga con el 
Barcelona”. 

Sobre si aceptaría una oferta de 
aleún otro equipo, parece cerrar com- 
pletamente la puerta: “llevo 21 años en 
el Barcelona y veo muy difícil cambiar, 
lo primero porque dudo que algún 
equipo se interesara en mí y lo segundo 
porque yo seguramente no aceptaría, 
teniendo en cuenta además que tengo 
aquí mi familia y mi vida montada”. 


Llegados a este punto era obligada la 
referencia a la única asignatura pen- 
diente de Epi a lo largo de su carrera, 
asignatura que aún podría aprobar si 
decidiese mantenerse en activo un año 
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más: la Copa de Europa, que durante 
años se le ha venido resistiendo a él y 
al Barcelona de forma contumaz: 
“desde muy pequeño soñaba con llegar 
a jugar la Copa de Europa y ganarla, 
pero no ha sido posible. He llegado 
incluso a jugar tres finales quedando al 
final subcampeón y esa es una espina 
que tengo clavada muy dentro y con 
mucha fuerza. Aun así, hay que admitir 
que el deporte lleva implícitas estas 
cosas y los momentos tristes como la 
no consecución de la Copa de Europa 
se han compensado con otros inolvida- 
bles como la medalla de plata en Los 
Angeles 84, seis Ligas, diez Copas del 
Rey, Recopas, Copas Korac... He gana- 
do todas las competiciones menos, pre- 
cisamente, la Copa de Europa”. Quizá 
por ello la más reciente eliminación, la 
que dejó al Barcelona fuera de toda 
opción para la final Four 95, fue la más 
dolorosa al tratarse, probablemente, de 
la última oportunidad de Epi. Pero no 
fue así ni mucho menos: “me considero 
una persona reflexiva y tengo muy 
claro que yo tuve mi momento; junto a 
jugadores como Solozábal, De la Cruz, 
Sibilio o Norris tuvimos la gran opor- 
tunidad cuando yo era muy básico en 
el equ ipo, un jugador de 35 6 40 
minutos por partido. En ese momento 
fue cuando más me dolió no ganar la 
Copa de Europa. Ahora sería muy 
bonito ganarla aunque lo consideraría 
más como un premio que merezco por 
una trayectoria ya que mi oportunidad 
real fue aquella.” 


Selección 

Hasta 239 veces se ha enfundado 
Epi la camiseta de la Selección 
Española, un récord impresionante 
“que va a ser muy difícil de batir, aun- 
que estoy seguro de que alguien lo 
conseguirá. Yo he tardado 20 años en 
superarlo y todavía recuerdo el 
momento en el que Buscató superó el 
anterior. Lo hizo cuando yo era un 
chaval: tenía 14 años y por entonces 
España ganó la medalla de plata en el 
Europeo de Barcelona 73. Vi entonces 
a Buscató hacer el récord y me pareció 
algo maravilloso, fantástico e inalcan- 
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PALMARÉS 


Con el Barcelona 
-.-6 títulos de Liga (1981, 83, 87, 88, 89 
¿y 90) 
- lOtítulos de Copa del Rey (1978, 
79, 80, 81;-82, 83, 87, 88,91 y 94) 
- Campeón de la Copa Príncipe de 
Asturias en 1988. 
- Campeón de la Recopa de Europa en 
A 1985 y 86. 
- Campeón de la Copa Korac en 1987. 
- Campeón de la Copa Mundial de 
Clubs en 1985. 


Con la Selección Española 

- Medalla de Plata en la Olimpiada de 
Los Angeles 84. 

- Medalla de Plata en el Europeo Junior 
de Roseto 78 y Senior de Nantes 83. 

- Medalla de Bronce en el Europeo 
junior de Santiago 76 y Senior de 
Roma 91. 


- 239 veces internacional absoluto, 


zable. 20 años después, en 1993, yo 
mismo lo batí. Ahora mismo quizá 
Andrés Jiménez sea el único que 
pueda llegar a esa marca en un plazo 
de tres años, aunque en el momento 
que tenga una lesión perderá las posi- 
bilidades. Si él no lo consigue estare- 
mos hablando a lo mejor de 10, 12 ó 
15 años hasta que alguien alcance las 
240 internacionalidades. Aun así, para 
el bien del baloncesto lo bueno sería 
que cada 3 ó 4 años los records fueran 
cayendo y yo sería el primero que esta- 
ría encantado de felicitar al jugador 


-“Le doy mi más fuerte aplauso a 


PCBASKET por lo que supone para el 


baloncesto”- 


que batiera mi 
marca; creo que 
más allá de per- 
sonalismos debe 
estar el amor 
que uno siente 
por el balon- 
cesto y yo llevo 
jugando a “esto” 25 
años. Además, hay que 
tener en cuenta que, 
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Epi - con un PCBASKET 3.0 en las manos 
- junto a nuestro redactor Gaby Ruiz. 


cifra récord en España, |3 veces sub- 
22, 26 Junior y 8 juvenil. 

- Unico jugador español que ha partici- 
pado en 4 olimpiadas: Moscú 80, Los 
Angeles 84, Seúl 88 y Barcelona 92. 

- Integrante de la Selección Española 
en 8 campeonatos de Europa: 1979, 
81, 83, 85, 87, 89, 91 y 93, y 3 mun- 
diales, 82, 86 y 94. 


Otros 

- Integrante en varias ocasiones de la 
Selección Europea. 

- Nominado Mejor Jugador de Europa 
del año 1984 por la revista italiana 
Giganti del Basket. 

- Nominado Mejor Jugador Europeo 
de la década de los 80 por la revista 
francesa L'Equipe. 

- Ultimo relevista de la antorcha 
olímpica en la olimpiada de 
Barcelona 92. 


cuando yo me retire, en un año la 
gente ya no se acordará de mí, lo cual 
será normal porque es ley de vida. En 
ese momento será muy bonito que 
alguien pueda superar el récord porque 
es un momento maravilloso que otros 

' E 

jugadores deben vivir”. 


El futuro 

Visto ya el 
pasado, la 
interrogante 
que se abre 
en la vida de 


E $ , 6 
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Epi es el futuro. Cuando el baloncesto 
en activo se termine, ¿qué habrá des- 
pués?: “está claro que, de una manera u 
otra, voy a seguir ligado al baloncesto 
porque me ha dado todo lo que tengo: 
me ha dado muchos amigos, la posibi- 
lidad de ver todo el mundo, las posibi- 
lidades económicas... En definitiva, me 
ha pemitido ser feliz y por eso no es mi 
intención darle la espalda. De hecho, 
ya estoy trabajando en la organización 
de partidos de baloncesto en la calle 
con el Adidas Streetball y en otros 
proyectos que de momento no puedo 
comentar”. En su respuesta ni siquiera 
pronuncia la palabra “entrenador”, 
pero seguro que es algo que muchos de 
sus seguidores desean saber: ¿se ha 
planteado Epi la posibilidad de entre- 
nar?: “lo veo muy difícil; no digo tajan- 
temente que no, pero lo veo mucho 
más difícil. Creo que no soy una perso- 
na apropiada para ser entrenador”. 
Desde DINAMIC le damos las gra- 
cias a Súper-Epi. Y se las damos no 
sólo por su calurosa bienvenida a 
PCBASKET 3.0, sino por habernos 


brindado durante tantos años el mejor 


baloncesto. Dentro y fuera de la can- 
cha él ha sido siempre el mejor jugador 
de nuestra historia. 


Serena. peores 


Tejedor 


e Gaby Ruiz 


DD: 1994 celebramos nuestro décimo aniversario. En estos 10 años la tecnología disponible ha evolu- 
cionado exponencialmente; del clásico SPECTRUM con 48K se ha pasado a ordenadores PC con micro- 
procesadores PENTIUM y 8MB de RAM, de la cinta de CASSETTE al CD-ROM, de 8 colores en pantalla a 16 ME 
LLONES, de agudos pitidos BEEP a músicas en calidad STEREO DIGITAL... Sin embargo, el planteamiento con 
el que se fundó DINAMIC se ha mantenido invariable: ofrecer software profesional aprovechando la creativi- 
dad y el saber hacer que hay en nuestro país, creando títulos que sean pioneros, que lideren el mercado es- 
pañol y que al mismo tiempo compitan internacionalmente sin complejos. 


LA COMPAÑÍA 
MÁS INTERNACIONAL 


DINAMIC es la compañía más inter- [E 
nacional. 41 de nuestros 64 proyectos 
se han exportado, alcanzando algu- 
nos el TOP 1de ventas en Europa: Mas 
ARMY MOVES, GAME OVER, FREDDY Ms 
HARDEST en MANHATAN ó éxitos Et 
más recientes como RISKY WOODS, que 
se ha vendido simultáneamente en Europa, Australia , USA y 
Japón, avalan nuestra trayectoria fuera de nuestras fronteras. 


TírTULOS PIONEROS 


YENGHT, en 1984, fue la primera aventura gráfico-conver- 
sacional en castellano. VWIDEOLIMPIC, también del 84”, fue el 
primer simulador deportivo realizado en España y OLE TORO, 
del 85”, el primer y, hasta el momento, único simulador de 
nuestra fiesta. 


FERNANDO MARTIN BASKET MASTER, en 1987 fue pionero 
en asociar un programa a la imagen de una estrella del de- 


porte. No es de extrañar que durante años haya sido el pro- | 


grama más vendido en España con una cifra superior a las 
250.000 copias. 


EL QULCTE, en 1987, fue la primera adap- 
tación de una novela al mundo informáti- 
co. JABATO, en 1989, fue 

también pionero en tras- | 
| ladar el mundo del có- | 
l mic al ordenador. | 


A RISKY WOODS, en 
21992, seconvirtió en y 
el primer videojuego español que y: 
apareció en consolas (sega megadrive) 
y el único diseñado en nuestro país que 
se ha llegado a comercializar en Japón. 


se convertirá en compañe- 
ro indispensable para el en- 


DINAMIC WUILTIMEDIA EA co-rom 


PCBASKET €err 1993, fué el 
programa que inauguró nues- 
tra incursión en la tecnología 
multimedia y, el primer progra- 
ma que aunó y relacionó una 
base de datos multimedia y un 
simulador deportivo. 


LA EDAD DE ORO DEL POP | 


ESPAÑOL es el primer CDROM 

de música española y CDBASKET el primer CD-ROM con el de- 
porte como eje temático. Los dos han sido comercializados 
a lo largo de 1994. 


1994 Cómo 
' VEMOS EL FUTURO 


| Los próximos años van a estar 
marcados por la universalización 
| del CD-ROM como soporte del 
| software multimedia. El vídeo a 
| pantalla completa se hará ex- 
| tensivo a la mayoría de los pro- 
ductos y las imágenes y perso- 
najes renderizados dominarán 
el mercado. 


En DINAMIC MULTIMEDIA cree- 
mos firmemente en la conexión de este software multime- 
dia con centros servidores, inicialmente a través de la línea te- 
lefónica para más adelante utilizar las ya famosas 

“autopistas de la información”. 


Combinando estas dos 
tendencias, el ordenador 


tretenimiento interactivo y 
el acceso a la información 
multimedia. 


CATÁLOGO DÉCIMO 


ANIVERSARIO 
DINAMIC 

N2 TITULO MES AÑO 
1 ARTIST 5 84 
2 YENGHT 5 84 
3 SAIMAZOOM 7 84 
4 MAPSNATCH 7 84 
5 VIDEOPLIMPIC 11 84 
6 BABALIBA 12 84 
Z ROCKY 5 85 
8 PROFANATION 6 85 
9 WEST BANK 10 85 
10 SGRIZAM 12 85 
11 OLE, TORO 12 85 
12 CAMELOT WARRIORS 2 86 
13 PHANTOMAS 1 5 86 
14 COBRAS ARC 6 86 
15 PHANTOMAS 2 7 86 
16 NONAMED 10 86 
17 DUSTIN 11 86 
18 ARQUIMEDES XX! 11 86 
19 ARMY MOVES 12 86 
20 GAME OVER 12 86 
21 FERNANDO MARTIN 5 87 
22 DON QUIJOTE 7 87 
23 FREDDY HARDEST 10 87 
24 MEGACORP 11 87 
25 PHANTIS 12 87 
26 HUNDRA 4 88 
27 TURBO GIRL 4 88 
28 GUERRA de las VAJILLAS 5 88 
29 CAPITAN SEVILLA 6 88 
30 CARVALHO 7 88 
31 MEGANOVA 9 88 
32 ASPAR 10 88 
33 TARGET PLUS (GS) 11 88 
34 MIKE GUNNER (GS) 11 88 
35 NAVY MOVES 12 88 
36 COMANDO TRACER 3 89 
37 RESCATE ATLANTIDA 4 89 
38 BESTIAL WARRIORS 5 89 
39 AFTER THE WAR 6 89 
40 AVENTURA ORIGINAL 7 89 
41 MICHEL 9 89 
42 COSMIC SHERIFF Li A ld 
43 FREDDY en MANHATTAN 10 89 
44 JABATO 11 89 
45 AMC 11 89 
46 SATAN 12 89 
47 CAPITAN TRUENO 12 89 
48 COZUMEL 3 90 
49 SIMULADOR P. TENIS 6 90 
50 AVENTURA ESPACIAL 7 90 
51 BUGGY RANGER 10 90 
52 NARCOPOLICE 11 90 
53 TEMPLOS SAGRADOS Ej 91 

54 MEGAPHOENIX 4 91 


55 HAMMER BOY 
56 CHICHEN ITZA 
57 RISKY WOODS 


58 SIMULADOR P. FUTBOL 1 92 
59 PCBASKET 
60 PCFUTBOL 1 93 


61 EDAD ORO POP ESPAÑOL 
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62 PCBASKET 2.0 
63 CDBASKET 10 9 
64 — PCFUTBOL 3.0 10 9 
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EVOLUCIÓN DE LOS SIMULADORES 
DE BALONCESTO DE 


DINAMIC 


LT. de las grandes líneas de trabajo de DINAMIC desde su funda- 
ción ha sido la realización de simuladores deportivos, terreno en el 
que hemos sido pioneros en España y donde la gran acogida del públi- 
co se ha traducido en unas ventas superiores al millón de ejemplares. 
En 1984 lanzamos al mercado VIDEOLIMPIC, el primer simulador deportivo realiza- 
do en España. ROCKY (1985) dedicado al boxeo, FERNANDO MARTIN BASKET MAS- 
TER (1987) dedicado al baloncesto, ASPAR GP MASTER (1988) dedicado al motociclis- 
mo, MICHEL FUTBOL MASTER (1989) como primera incursión en el terreno futbolís- 
tico y el SIMULADOR PROFESIONAL DE TENIS (1990) son los predecesores a la línea 
multimedia. El SIMULADOR PROFESIONAL DE FUTBOL (1992) por primera vez aúna 
y relaciona una base de datos interactiva y un simulador deportivo. PCBASKET (1993), 
PCFUTBOL (1993), PCBASKET 2.0 (1994), PCFUTBOL 3.0 (1994) y PCCALCIO 
(1995) completan nuestra trayectoria en el mundo de los simuladores deportivos. 


FERNANDO MARTIN BASKET MASTER, realizado entre 
1986 y 1987, es nuestra primera incursión en los simulado- 
res de baloncesto. Aunque se realizó para ordenadores de 8 
bits y manejaba sólo 2 jugadores (tenía una estructura de 
“one on one”), su adictividad y sistema de repeticiones 
ampliadas a camara lenta le consagró rápidamente como un 
clásico entre los programas de baloncesto y estuvo 21 
semanas (5 meses) en el puesto número | de las listas de 
ventas. Todo un récord que todavía no se ha repetido. 


En 1993, ya introducidos en el mundo multimedia, ve la luz 
PCBASKET, primera entrega de la serie. El programa presenta 
novedades muy atractivas. La primera de ellas es incorporar y 
relacionar una base de datos multimedia con el simulador, pemi- 
tiendo de esta forma manejar a jugadores con sus estadísticas 
reales. También destaca la utilidad de estadística comparada, que 
nos ofrece más datos que ningún medio escrito, la incorporación 
de gáficos VGA y unas animaciones muy convincentes. 


PCBASKET 2.0 ve la luz en 1994. El año transcurrido, la apor- 
tación de los usuarios registrados (verdadero pilar del pro- 
ducto) y la firma del acuerdo de licencia oficial con la ACB 
permiten realizar mejoras sobresalientes sobre la versión 
anterior. Se incorpora un auténtico juego de simulación 
donde se puede controlar a los 5 jugadores, una pantalla de 
tácticas donde convertirte en entrenador de tu propio 
equipo y la base de datos, que nos informa de las estadísti- 
cas no sólo de la temporada en curso, sino de todas aque- 
llas que el jugador tuviese en los || años de compeición 
ACB. También encontramos por primera vez espectaculares mátes, chears leaders, 
play-offs definibles por el usuario, y un largo etcétera de mejoras. 


PCBASKET 3.0 es, por el momento, la culminación de este proceso evolutivo. El 
simulador incorpora gráficos basados en imágenes reales de vídeo, aumentando sustan- 
cialmente la calidad de las animaciones. Se incluyen nuevos mates, ganchos, caídas, etc. 

El sistema de basket manager se complementa con fichajes y finanzas igualándose a 
las prestaciones de PCFUTBOL 3.0. La base de datos se amplía 

hasta los 20 equipos ACB y se permite la participación en 

la liga regular. Por último, aparece el “Dinamic All Star”, 
donde podremos enfrentarnos al combinado de estrellas 
europeas y americanas con una selección ACB a realizar 
por nosotros mismos. 


PCBASKET 4.0 es... bueno, eso lo veremos el año que viene. 


REQUISITOS DEL 
SISTEMA 


PCBASKET 3.0 requiere: 


Y Ordenador PC con procesador 
386 ó superior. 

Y 486 ó superior recomendado. 

Y 2 MB de RAM. 

Y 540 KB de memoria RAM con- 
vencional. (552.960 bytes) 

Y Disquetera de 3,5 pulgadas y 
alta densidad.(1.44MB]) 

Y Disco duro con al menos 9 MB 
líbres. 

Y Tarjeta gráfica VGA Ó superior. 

Y Sistema operativo DOS 5.0 Ó 
superior. 

Y Tarjeta de sonido  Sound- 
Blaster recomendada. 


INSTALACIÓN EN 
EL DISCO DURO 


|.- Enciende el ordenador y espera 
a que arranque el sistema operativo 
y aparezca el cursor C:>. 


27 ANTÓUUCe el hisaquete-:1'-q6 
PCBASKET 3.0 en la unidad de 3,5 
pulgadas. 


3.- Selecciona el cursor A:> Ó B:> 
dependiendo del nombre que tengas 
asignado a la disquetera de 3.5 pulga- 
das; para ello debes teclear A: Ó B: 
desde el cursor en C:> y pulsar ENTER. 


4 - Desde el cursor en A: Ó B: teclea: 
INSTALAR ...y pulsa ENTER 


Aparecerá la pantalla de instalación 
de PCBASKET 3.0... 


ASKE 


INSTALADOR PCBASKET 3.0 


Selecciona la opción instalar; una 
barra indica la evolución del proceso 
y nos indica cuando hay que cam- 
biar al disco 2 y cuando la instala- 
ción se completa con éxito. 


PCBASKET 3.0 queda instalado 
en el disco duro, unidad C, y en 
el directorio BASKET3. Si quieres 
elegir otra unidad de disco duro, 
por ejemplo la D, u otro directo- 
rio o subdirectorio, deberás selec- 
cionar las opciones CAMBIAR UNI- 
DAD O CAMBIAR DIRECTORIO y 
teclear la nueva unidad y el 
nuevo directorio respectivamente 
antes de instalar PCBASKET 3.0. 


MENSAJES DE ERROR 


El instalador de PCBASKET 3.0 
nos informa mediante mensajes 
en la pantalla de cualquier error 
que se pudiera producir en el pro- 
ceso. Si tienes cualquier problema 
a la hora de instalar PCBASKET 
3.0 no dudes en llamar a nuestro 
servicio de asistencia técnica 


(91) 653 73 17. 


CARGANDO PC 
BASKET 3.0 


Para cargar PCBASKET 3.0 


una vez ¡instalado en: mel 
disco duro debes ir al direc- 
torio BASKET3, para lo cual 


«teclea: 


CD BASKET3 ...y pulsa ENTER 


UNA Vez EE OVELIONO. ¿BA 
KET3 podemos configurar la 


tarjeta .de. .sonidóo:.. Para. eto 
teclea: 
SETUP ...y pulsa ENTER 


Dispones de las siguientes posi- 
bilidades: 


| .- Sin efectos sonoros. 


2.- Con efectos a través del PC spe- 
aker (altavoz interno) 


3 Comefectos3amria tarjeta 
Sound-Blaster, con la posibilidad 
de elegir los puertos para confi- 
gurar la tarjeta. 


El programa SETUP también 
nos informa de si hay algún 
problema de configuración 
para la correcta ejecución de 
PEBASKEL.3.0, 


Una vez configurado el sonido 
podemos entrar en el programa. 
Para ello teclea: 
BASKET3 ...y pulsa ENTER 

El programa se carga automá- 
ticamente apareciendo el 


Mmenú- de Jda “protección por 
manual. 


PROBLEMAS DE MEMORIA 


PCBASKET 3.0 requiere 540 KB de 
memoria convencional así como 
1.150 KB de memoria XMS. Si tu 
ordenador no cumple estos requisi- 
tos, aquí tienes algunas soluciones: 


| - Situar el sistema operativo en la 
memoria alta usando HIMEM.SYS: 


sialispoñes de MS-DOS 5.00 

6.0 puedes situar el sistema ope- 
rativo en memoria superior 
(aquella entre los 640K y los 
1024K) dejando así más memoria 
convencional libre para PCBAS- 
KET 3.0 y otros programas. 


Es conveniente que consultes el 
manual de tu sistema operativo para rea- 
lizar esta operación. Es sencilla y útil de 
aprender para este y otros programas. 


2 - Crear un disquete de arranque: 


Si dispones de versiones anterio- 
res del sistema, puedes crear y utili- 
zar un disco de arranque: 


1.- Enciende el ordenador y espera 
a que arranque el sistema operativo 
y aparezca el cursor C:>. 


2.- Introduce un disquete virgen en 
la unidad A de tu sistema, ya sea de 
3,5 ó de 5,25 pulgadas. 


3.- Desde el cursor en CiA BASKET3 
teclea: 


DISCO - y pulsa ENTER. 


4 - Acabado este proceso tienes un 
disquete de arranque. 


5.- Inicializa el ordenador con el dis- 
quete de arranque en la disquetera. 


6.- Aparece el cursor en A:>; para 
situarlo en C:> teclea: 


C: y pulsa ENTER. 


Para conseguir los : debes pulsar las 
teclas Ñ y SHIFT simultáneamente. 


7.- Sigue las instrucciones de carga 
del punto 3 de la revista. 


PROTECCIÓN 
POR MANUAL 


Antes de comenzar, el programa 
te pregunta por el escudo que 
aparece en una posición determi- 
nada de los cuadros que hayen el 
pie de algunas de las páginas de la 
revista. Selecciona el escudo en la 
pantalla del ordenador y entra en 
el programa. 


DELENTOR> 
NOGRAFICO GFX" 


PCBASKET 3.0 incorpora nuestro 
potente entorno gráfico GFX'M, que 
permite un manejo sencillo e intuiti- 
vo incrementando la interactividad 
entre el programa y el usuario. 


Todas las opciones posibles se 
visualizan claramente en pantalla 
mediante iconos. Un ejemplo: 


Seleccionando 
este ¡cono el 
ordenador realiza 
impresión escrita 
de la informa- 
ción de la base 
de datos. 


CON TECLADO 


l.- Para seleccionar una opción 
debes pulsar la tecla de la letra que 
aparece escrita en rojo en el icono 
(en monitores monocromo aparece 
más clara que el resto). 


Los ¡conos de 
dirección se con- 
trolan con los 
cursores. 

En es. menús de 
opciones presiona el 
número que corresponde. 


2.- También puedes desplazar el cur- 
sor del ratón en la dirección deseada 
pulsando simultáneamente la tecla de 
mayúsculas y el cursor de dirección. 
Para seleccionar, una vez el cursor esté 
sobre el icono pulsa la tecla de mayús- 
culas y ENTER simultáneamente. 


CON RATÓN 


Desplaza el cursor hasta el i ; 
menú que quieras seleccionar y pre- 
siona el botón izquierdo del ratón. 


IMPRESORAS 


El entorno GFX permite usar tam- 
bién varios tipos de impresoras. 


Siempre que veas el icono de IMPRIMIR 
en la base de datos multimedia y en las 
utilidades de estadísticas comparadas, 
puedes realizar la impresión en papel de 
la información que contiene. Cuando 
pinches sobre el icono accederás a un 
menú de impresoras. Selecciona la tuya 
entre los siguientes tipos: 


l. Genérica. 


2.  Matricial (EPSON LX Compatible). 


3. Láser (LASER HP Compatible). 


4. - Inyección de tinta (HP DESKJET 
Compatible) 


5. Grabar en disco como fichero 
PRINTER. TXT. 


MENU 
PRINCIPAL 


K 


do! 
A 


A Í | Y 
HA E ES 


Base de Datos 

Estadística Comparada 

Partido amistoso 

Playoffs simulados 

Playoffs '95 Entrenador 

Liga regular+Playoffs Entrenador 


Liga regular+Playoffs Manager 


01 O ua 0N 


Dinamic All Stars 


el menú principal pue- 
cceder a cualquiera de las 
áreas de PCBASKET 3.0 , cap- 
turar fotos de versiones ante- 
riores y salir al sistema operati- 
vO. Las opciones principales de 
PCBASKET NO SOM ES 
siguientes: 


BASE DE DATOS 
MULTIMEDIA 


Accede a la exhaustiva base de 
datos que te hemos preparado. 
Este año es aún más completa y 
rigurosa que en ediciones anterio- 
res. Podrás seleccionar consulta 
por equipos o por jugadores y, 
dentro de la selección por juga- 


dores, podrás elegir entre los 
extranjeros, macionales o entre 
todos. Para ello dispones de un 
listado en orden alfabético. 


SELECCION POR EQUIPO SELECCION POR JUGADOR 


3 


FICHA GRÁFICA DEL 
JUGADOR 


Juan Antonio San Epifanio 


50-08. 16:07 8746. 08-39. 34 
20-41 91-40 - DLIG 1994. BS 


Si deseas acceder a la ficha de un 
jugador pincha sobre su nombre. 
En ella encontrarás todos los datos 
de interés: fotografía, mombre 
completo, estatura, peso, fecha de 
nacimiento, procedencia, historial, 
todas sus estadísticas desde que 
milita en la ACB (incluida liga regu- 
lar y play-off), un texto explicativo 
de sus características como juga- 
dor y un bloc de notas por si quie- 
res apuntar algo sobre él. 


FICHA GRÁFICA DE EQUIPO 


En la selección por equipo pin- 
cha sobre el escudo del que te 


460609400809000000000090090000200o0o90o000000020o200o0o0o00o000o0000000920o9090o0o0e0o0oro0oro0or90900000080:< 


interese. Obtendrás su nombre 
completo, pabellón y aforo, presi- 
dente, patrocinador y presupuesto 
O Capital social. 


AMIAIA Y 
ZARAGOZA 


Además, podrás visualizar su 
plantilla completa (desde la 
que puedes acceder a la ficha 
de los jugadores) y su palma- 
rés: todos los títulos nacionales 
e internacionales, una gráfica 
de sus años de ACB y un texto 
lustrativo sobre la historia 
reciente y lejana del club. PCB 
3.0 te ofrece, además, la posi- 
bilidad de comparar gráfica- 
mente el palmarés de los dis- 
tintos equipos. 


ESTUDIANTES 


FICHA GRÁFICA DE 
ENTRENADOR 


Encabezando la plantilla verás el 
nombre del entrenador. Pincha 
sobre él y accederás a su ficha, en 


HERE AAA AAA AAA 


La crítica nos da la razón... 


"Parece 

TO que DINAMI « sin temor 4 
“pINAMIC MULTIMEDIA Sn MULTIMEDIA tiene qu "Podemos decir sin temo! 
ha conseguido, una vez más "excelente título $4 arita mágica para equivocarnos qué 
dar en el clavo con este DINAMIC.* bli en el mercado CDBASKET es el mejo! 
producto.” N Soporte CD-Rom." 


programa dedicado al 
baloncesto español. 


ire 0 O: 


Calificación: Valoración 


ANO 


[PC ACTUAL | 


"La edad de oro del 
pop español es un et j 
programa interactivo Una vez más, DINAMIC 
digno de coleccionistas. MULTIMEDIA ha dado en la 
Hazte con una copia diana con su última 

antes de que producción" 


se agote" 
Puntuación: E'X*) 


¿e e 

Una excelente iniciativa por 
parte de una creciente 
compañia española." 


Calificación: 
IO 


Producto 5 Estrellas PCWORLD 


calidad.” 


AHH y 


| DINAMIC MULTIMEDIA coro | 

Durante 11. Mecano, El 

años IBM y Último de la 

la ACB Fila, La 

han Unión, 

recopilado Duncan 

la base de Dhu, Danza 

datos más Invisible, | 

completa Alaska y | 
sobre el baloncesto profesional en Dinarama, Nacha Pop, Radio Futura, 
nuestro país. Los Secretos, Derribos Arias, ... y hasta 
Ahora, DINAMIC MULTIMEDIA te 200 grupos conforman LA EDAD DE 
la ofrece en formato multimedia ORO DEL POP ESPAÑOL, una 
interactivo. verdadera enciclopedia multimedia 
Un CD-ROM para PC/Windows'* interactiva sobre los años más creativos 
donde el acceso a más de 250.000 datos que ha vivido la música pop en nuestro 
se realiza de una manera rápida, país. 
sencilla e intuitiva gracias a un Un completísimo CD-ROM para 
innovador sistema de navegación. PC/Windows**, con 600 MB de 


CDBASKET también incluye, en 


formato de vídeo digital, las 


información, fotografías, audios, 
video-clips, entrevistas, 


mejores jugadas de la temporada entretenimiento,... en definitiva, 


93/94 y PCBASKET 2.0. INDO imprescindible. 


El mejor simulador de baloncesto. 


; 
Trwa Pop, un divertido reto a tus conocimientos 


Solicítalos en tu tienda habitual. a AAN 


A Ciruelos + 4 . San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
o Tel (91) 654 6175 Fax (91) 6532015 


la que encontrarás su nombre com- 
pleto, su trayectoria, su palmarés y 
su fotografía. 


Zelimir OBRADOVIC 


Trayectoria 


* Obradovic nació en Cacak 
(Serbia) el 9 de marzo de 1960. 


PCB 3.0 te permite más de 100 
opciones de estadísticas comparadas 
de jugadores o de equipos. 


ADÍSTICA DE JUGADORES 


imero que debes decidir es 
si quieres comparar a todos, sólo 
a los nacionales o sólo a los 
extranjeros. A partir de ahí ve 
pinchando los escudos de los 
equipos en los que militan los 
jugadores que te interesan. Esta 
comparación es acumulativa, por 
lo que puedes ir pinchando 
escudos de todos los equipos 
que quieras y PCB 3.0 te mostra- 
rá la comparativa de TODOS los 
jugadores de esos equipos. Si 
sólo pinchas un equipo sólo 
verás la comparativa de la planti- 
lla de ese club. 


El programa contempla la 
posibilidad de acceso a la ficha 
de cada jugador desde esta 
pantalla tan só lo con pinchar 
sobre su nombre. 


ESTADÍSTICA DE EQUIPOS 


Selecciónala y la comparativa se 
establecerá entre los 20 equipos que 
han disputado la Liga ACB 94/95. 


PARÁMETROS DE 
COMPARACIÓN 


Estadística de % en tiros de 3 de TODOS los jug 


PCB 3.0 te ofrece 20 distintos 
parámetros de comparación, por 
lo que tienes cientos de posibilida- 
des, algunas de ellas muy curio- 
sas. Los parámetros son: partidos 
jugados, minutos en cancha, pun- 
tos conseguidos, tiros de 2, por- 
centajts des tiro de” 2;:tifos qee; 
porcentaje de tiro de 3, tiros libres, 
porcentaje de tiros libres, total de 
rebotes, rebotes defensivos, rebo- 
tes ofensivos, tapones, asistencias, 
balones robados, balones perdi- 
dos, faltas personales, edad, esta- 
tura y peso. 


LISTADOS 


MWROSDE 2 
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La comparativa se realiza 
mediante un listado que coloca 
de más a menos o de mayor a 
menor a los jugadores o equipos 
según el criterio seleccionado. 
Todos los listados de comparativas 
pueden ser impresos. 


Si seleccionamos el número 
del jugador que aparece en la 
parte izquierda del listado, sus 
datos aparecer er la cabece- 
ra; de este modo podemos 
compararlos con los del juga- 
dor situado en cualquier otra 
posición del listado. 


LIGA REGULAR 
MANAGER 


PCBASKET 3.0 te ofrece la 
posibilidad de jugar la Liga 
regular completa, ajustada al 
calendario oficial ACB, hecho 
realmente novedoso con respec- 
to “a Versiones afiteriores” gel 
programa. 


Además, por primera vez vas a 

poder manejar al equipo desde 
el sillón del manager general. 
esto quiere decir que ya todo 
está bajo tu control: fichajes, 
finanzas, precio de las entra- 
das... sin olvidar que la direc- 
ción técnica del equipo sigue a 
tu cargo: quinteto inicial, tácti- 
cas, cambios... 


SELECCIÓN DE EQUIPO 


El primer paso para disputar la liga 
regular es introducir tu mombre y 
seleccionar el equipo del que quie- 
res ser manager. Pueden jugar hasta 


PCBASKET3 


6-87 (87-88 88-89 534 
2 82-83 93-94 95 


Sí; deseo recibir en el domicilio que les indico: 
(Gastos de envío: 250 pts.) 


U FOTOGRAFÍAS PC BASKET 3.0 
Los dos disquetes por sólo 995 pts. 


AA A MA O OA A qc O 
Apolinar aa 
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Loc o Conama... sua ia 
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¿Ha solicitado alguno de nuestros productos anteriormente? SI NOÚ 


Firma: 


U Contra reembolso 


1 Visa 1] Adjunto cheque nominativo a HOBBY POST S.L. 
E ETIIMBTOS +  cerilonatinio ao cia soprano 
Ni idas 

Fecha de caducidad.......... q RS 


Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 


DINAMIC MULTIMEDIA 


Ciruelos + 4 . San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15 


20 jugadores simultáneamente (uno 
con cada equipo). Los equipos no 
seleccionados serán manejados por 
el ordenador, aunque podrás ver sus 
resultados en cualquier momento. 


INTRODUCE TU NOMBRE SELECCIONA EQUIPO 


Alberto 
Estudiantes 


| 


MENÚ LIGA REGULAR 
MANAGER 


Estudiantos Cáceres 


LIGA REGULAR ACB 


CLASIFICACION 
io. mas AS 
RESULTADOS QUINTETO ESTADISTICAS 


FICHAJES FINANZAS 


via p p Lie 
COMPRAR VENDER 


CLASIFICACIÓN 


CLASIFICACIÓN RESULTADOS 


o EQUIPOS A A 
CIO etapa, 
Pameta CEA enrocióno 
Corén Oreose. EUR Murcia 
Away LCD Gar León 
* vai biroso. COCA Cáceres 
CIC Torés 
a LEMICEE Foru 
1 A 


a 105] sa ETS 


En este aparta- 
do, y pinchando 
sobre la ventana 
de “Resultados”, 
obtendrás los re- 
sultados y la clasificación hasta la jor- 
nada en la que te encuentres. 


ENTRENADOR 

e QUINTETO 
€ Pinchando 
sobre “Quin- 
=l teto” saltarás 


directamente 
a la pantalla 
de selección 
de tu quinte- 
to inicial. PCB 3.0 incluye por defec- 
to un quinteto tipo para cada equi- 
po, aunque tú puedes hacer las 
modificaciones que creas conve- 
nientes [para eso eres el entrena- 
dor). Para cambiar un titular por un 
jugador de banquillo pincha sobre 
el nombre del jugador a sustituir y, a 
continuación, sobre el nombre del 
jugador del banquillo que va a sal- 
tar a la cancha. 


COMIENZO DEL PARTIDO 
|. Elmar León 


Minuto 


Período Festina 


Desde esta pantalla también pue- 
des acceder a la ficha de cada juga- 
dor pinchando sobre el icono corres- 
pondiente. 


e ESTADÍSTICAS 


Mediante 
esta opción 
podrás revi- 
sar, de un vis- 
tazo, tas es- 
tadísticas 
acumuladas 
de tus jugadores a lo largo de la tem- 
porada. Será, sin duda, el mejor espe- 
jo del rendimiento de tu plantilla. 


PDOEDeErrarsasessrncrncrnnnnmcnainanncrnan nana nena nr cn rca SnararrnsssSn Sn nnesrnrrrcsrrcranan coco. 


Estadistica acumulada 


T01/297. (B/BL B4A0S. 96 014.79. 368 160 


FICHAJES 


e COMPRAR 


En pantalla 
aparece la 
lista de los 
jugadores 


CS 
cuentran en 
calidad de 


transferibles por sus clubes. Junto a 
cada uno, sus parámetros y su pre- 
cio. En la parte derecha podrás ver 
el dato del dinero que tienes dispo- 
nible para fichajes. Realiza la oferta 
que creas oportuna por el jugador 
pero recuerda que si ofreces menos 
de su precio el club que posee sus 
derechos podrá negarse al traspaso, 
perdiendo así tu turno para contra- 
tar al jugador. Por el contrario, si una 
oferta menor es aceptada represen- 
tará un importante ahorro para tu 
equipo. La decisión es tuya. 


Recuerda también que el número 
máximo de jugadores por equipo es 
de 12. En consecuencia, si tienes la 
plantilla al completo y quieres fichar 
un jugador, tendrás antes que ven- 
der alguno. 


ESTRELLAS INTERNACIONALES 


Además de los jugadores de 
equipos de la ACB, en la lista apa- 
recerán estrellas del baloncesto 
europeo e incluso de la Seleción 


USA. Si su precio te asusta piensa 
que su rendimiento en cancha es 
realmente espectacular. En cual- 
quier caso, sólos por. el. hecho. de 
ver en acción en nuestro equipo a 
Robinson O a Barkley merece la 
pena ahorrar un poco... 


ra 
Y) 
== 


DISPONIBLE 
145.084.688 pts 


De la totali- 
a- de tu 
equipo, y sim- 
prenrente 
pichando so- 
bre el juga- 
dor, podrás 
declarar transferible al componente 
de la plantilla que desees. Si algún 
club está interesado en su fichaje muy 
pronto tendrás noticia de ello y de la 
oferta económica que se te hace. 


Cada jugador tiene un precio 
fijado por el ordenador que tú, en 
el: momento de. DONSHo- a. la 
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venta, puedes modificar a tu anto- 
jo según tus necesidades. Si no 
hay ofertas, O si te arrepientes de 
tu decisión, podrás quitar al juga- 
dor de la lista de transferibles en 
cualquier momento o sustituirle 
por otro. 


FINANZAS 

e CAJA 
Dispones de 
una caja ink 
cial, propor- 


cional al pre- 
supuesto real 
del equipo. A 
partir de esa 
cantidad, es responsabilidad tuya 
que el equipo esté saneado si no 
quieres ser expulsado de la Liga, lo 
que sucedería a la cuarta jornada 
consecutiva en la que te encontraras 
en números rojos. 


CÍcoros Joventut 
TABLA DE CAJA SEMANAL 


SEMANA ANTERIOR 


BALANCE 


l DISPONI! LEÍ 151.327.110; pus] 3 


CABDITO 


CAJA Lo A51327A10p0S [Volver 


Esta pantalla te informa en cualquier 
momento de tu situación financiera: 
te detalla los ingresos (por taquilla y 
abonos, publicidad, televisión y venta 
de jugadores) y los gastos (generales, 
devolución de créditos, intereses y 
compra de jugadores). 


Si tu equipo quiebra y hay más 
jugadores humanos jugando, el 
ordenador se hará cargo de él a par- 


tir de ese momento. Si no juegas 
con nadie más la Liga habrá termi- 
nado para ti. 


e DECISIONES 


PRECIOS 

Puedes decidir el precio de las entra- 
das al pabellón y de las vallas publicita- 
rias que rodean la cancha. Al hacerlo no 
Olvides que no todos los partidos tienen 
el mismo interés para el espectador y para 
los anunciantes. El rival, su posición en 
la clasificación y la tuya propia son ele- 
mentos muy a tener en cuenta a la hora 
de fijar los precios. A veces se recauda 
más con una mayor entrada de público 
y un menor precio que viceversa. 
cisión está en tus manos. 


Estudiantos Cácoros 


DECISIONES ECONOMICAS 


AEQUCOIR 
CABDITO EN 


cx 


Lor 
MESEESA y 
DAVIO os 


CRÉDITO 

Podrás solicitar un crédito cuyo 
tope depende del potencial econó- 
mico del equipo que tienes bajo tu 
dirección. También podrás decidir el 
número de semanas en que quieres 
devolverlo, pero teniendo en cuen- 
ta que el máximo viene dado por el 
número de jornadas que restan 
para el final de la liga regular. 


1 
6100090989 0080000000 


ÍTA EN QUIOSCOS, LIBRERIAS Y EN¿LAS-M) )R SMÍÉNDAS DE INFORMÁTICA 


Ens 


a e Visita en Realidad Virtual al Museo del Prado 
EN E ls 


n= f La tecnología multimedia permite una visita a las salas 


Ema == "1 =4 de Velázquez en el Prado, realizado por primera vez 
E Pu] ea y 


le SY | en imagen sintética. Recorra el museo y seleccio- 
sens | ne la obra deseada: al instante obtendrá toda la 

información sobre el cuadro, su composición, 

técnica, historia, ... 


PA 


Máxima capacidad multimedia interactiva 
En un pequeño disco de 12 cms de diámetro se dispone 
de: e 1070 conexiones hipertexto con fotografías, audio y vídeo e 6Mb de texto 
(el equivalente a un libro de 500 páginas) * 600 fotografías a toda pantalla 

e 2 horas de locución e 20 m. de música * Entrevistas en vídeo digital ... 

Todo ello en un CD-Rom multiplataforma compatible con PC Windows" 

y Apple Macintosh'M 


Dinamic Multimedia presenta 
un CD-Rom revolucionario 


- a un precio revolucionario: 4.950 Pts. 


¡ Detalles 


El Museo del Prado 0 3 > €. | A 
í P.: El CD-Rom dispone de la más rigurosa y 
exhaustiva información sobre la obra de Diego Rodríguez de Silva 


Conozca además su historia desde sus orígenes hasta nuestros días, sus Velázquez: la temática, los personajes, el contexto histórico, las fuen- 


directores, sus distintas etapas, el museo en cifras, el plano detallado tes de inspiración y la historia de cada uno de los cuadros. Técnicas 
con ts O! de composición, estudio de la luz, 210 detalles comentados, posibili- 


dad de hasta 8 ampliaciones, línea histórica... 


CD-ROM multiplataforma 
PC Windows'"* y Macintosh"* 


Recorra el exterior del museo, lc 
acérquese a sus columnas o escalinatas, pasee por los jardines... 


UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


DINAMIC MULTIMEDIA 


Ciruelos + 4 . San Sebastián de los Reyes - 28700.-MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15 


18 Teléfono Distribuidores (91) 654, 61 75 


En la parte baja de la pantalla 
aparece el próximo partido a dispu- 
tar, dato Útil a la hora de fijar el pre- 
cio de las entradas y de las vallas 
publicitarias. 


FIN DE LA LIGA REGULAR 


Al concluir la temporada regu- 
lar podrás ver en pantalla los 
ocho equipos clasificados para 
OS PIE CQOAS 3 Bl TUYO Se 
encuentra entre ellos, directa- 
mente pasarás a jugarlos empa- 
rejándote, según sucede en la 
realidad, atendiendo a la clasifi- 
cación. Si no te clasificas para los 
Play Offs, la Liga habrá conclul- 
do: y: deberás esperara que 
comienze otra nueva. 


JUGAR 


ENÚ DE PARTIDO 


ERACTIVO 


En el cual 
asumes el pa- 
pel de entre- 
nador y pue- 
des manejar 
a los jugado- 
res con to- 
das sus consecuencias. Podrás deci- 
dir la táctica defensiva y ofensiva, 
hacer cambios, pedir tiempos 
Muertos... El control estuyo y 
debes asumir responsabilida- 
des. No olvides que los jugado- 
res juegan según su Capacidad 
real (obedecen porcentajes de 
tiro reales, rebotean y taponan 
según su capacidad y corren 
atendiendo a un parámetro de 
velocidad subjetivo aunque 
realista.) 


INTERACTIVO 


TIA E 


aa lo 4 


e VISIONADO 


Decides el 
quinteto, la 
EA AA 
haces lOs 
cambios y 
pides terre 
pos mue 
tos, aunque ya no puedes manejar 
a los jugadores sobre la cancha. 
Con esta opción eres un auténtico 
entrenador, por lo que muchas 
veces sólo te quedará morderte las 
uñas y rezar para que tus hombres 
den la talla. 


VISIONADO 


e RESULTADO 


Dependien- 
do del quin- 
teto inicial 
que seleccio- 
Nes, et ¿DA- 
grama calcu- 
la el resultado considerando la 
estadística de cada equipo e 
introduciendo variables de can- 
cha (público a favor o en contra) 
y aleatorias. 


RESULTADO 


+ DURACIÓN DEL PARTIDO 


DURACION DEL PARTIDO 


Aquí decides el número de minu- 
tos reales que quieres que dure cada 
parte. Puedes elegir que cada mitad 
dure 5, 10 Óó 20 minutos, opción esta 
última que adaptaría el partido a la 
realidad 


e MANEJO DURANTE EL PARTIDO 


Puedes elegir entre teclado, joystick U 
ordenador. Si eliges control por tecla- 


Aer .renssnncnrnn sn nncrrrnnnnnrnr.. 
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do verás que el programa te muestra 
la opción de redefinir las teclas. 


e CHEER-LEADERS 


Si antes de 
miciar> - el 
partido 
LNE.ES 
entretener 
y quitarle 
un poco de 
tensión al público asistente, seleccio- 
na “cheer-leaders/ON”. Podrás ver lo 
bien que se han preparado para esta 
nueva temporada. Para continuar 
con el partido pulsa SPACE. 


CHEER 
LEADERS 


e DEFENSA 
MANUAL/AUTOMÁTICA 


Se refiere al 
cambio de 
asignación 
| defensiva. 

si tienes 
activado el 
cambio manual serás tú quien, 
mediante. el. teclado,. accouas a 
manejar a tus distintos jugadores 
según los rivales se pasen el balón. 
Si activas defensa automática el 
cambio en el manejo de tus juga- 
dores para defender a los distintos 
rivales lo realizará automáticamen- 
te el programa. 


CONTROL 
DEFENSIVO 


pi y o 


e FX ON/OFF 


Opción para 
desactivar 
Ss. . eTECIOS 
E SOTOTOS 
gh EA durante el 
: partido. 
Estos efectos 
son la euforia del público tras 
canasta del equipo de casa, el 
ruido del aro en un súper-mate... 


EFECTOS 
SONOROS 


Rm 
a 


e AMBIENTE ON/OFF 


Opción para 
desactivar los 
efectos de am- 
biente. No está 
disponible si has 
seleccionado 
Sonidos Speaker. 


SONIDO 
AMBIENTE 


TACTICAS Jugador 1 Gaby 


DEFENSA | 


REAL MADRID 
ATAQUE 


EJAMIENTOS e 
> A | 


BASE L83m  183m BASE 


-PIVOT 204m 2.08. ALA-PIVOT 10 YE 
e FR 
222% Zlóm por 4 Lo 


aj" 
LY POT 


Esta es uma de las pantallas más 
importantes de PCB 3.0. Aquí es 
donde debes demostrar que eres un 
gran entrenador de baloncesto y 
ganarle la partida a tu rival en la 
“pizarra”. Tienes todos los elementos 
en tu mano para que el éxito o el fra- 
caso dependan exclusivamente de ti. 
La pantalla se divide en dos partes: 


DEFENSA 


DEFENSA 


Dispones de 7 clases distintas de de- 
fensa. Hay que aclarar que en balon- 
cesto existen otros tipos de defensa y 


prerrornSnopoersscarnarancrsnS Snap nens an*neconsrrn cnn nenrnrrrosasnen rn sn nsnensncsnnnncnernsrrnan nn carnS en CR CN ca SS nnrnrarararsos 


que debíamos elegir, por lo que he- 
mos procurado poner a tu disposición 
las más usuales. 


Todas son útiles en algún momento 
ya que cada una se adapta a un tipo 
de necesidades concretas, ya sea en 
un momento dado del partido o por 
las características propias de un rival. 
Antes de analizar los tipos de defen- 
sa establezcamos las distintas misio- 
nes de los jugadores: 


| = Base. 

Z "EsStOlta. 

3 = Alero. 

4 = Ala-pívot. 

5 =3WOt 
DEFENSAS ZONALES 
e ZONA 3-2 


Es asimilable, y de ahí que las haya- 
mos unificado, a la defensa 1-2-2. Al se- 
leccionarla verás sobre la cancha ilus- 
trativa de la pantalla de tácticas que tus 
hombres se disponen como es perti- 
nente (una primera línea formada por 
l, 2 y 3 y la segunda formada por 4 y 
5), aunque tú verás la distribución se- 
gún sus dorsales. Durante el partido tus 
jugadores seguirán a rajatabla sus mi- 
siones propias de una defensa 3-2. Esta 
defensa es idónea para contrarrestar a 
un equipo que, por definición u oca- 
sionalmente, posea un juego de perí- 
metro muy potente. 


e ZONA 2-3 


Esta es asimilable a la histórica de- 
fensa 2-1-2. En este caso son 1 y 2 los 
jugadores que ocupan la primera lí- 
nea y 3, 4 y 5 los que ocupan la se- 
gunda. 5 estará en el centro flan- 
queado por 3 y 4. Esta defensa es 
idónea para combatir a un equipo 
con poderoso juego interior. 


e ZONA 1-3-1 


60360099500 90900000004 


El 4 de nuestro equipo se sitúa bajo 
el 'aro::2,«3 y 5. formaran una se- 
gunda línea con 5 en el centro y 2 y 
3 alos lados. | se coloca en la pun- 
ta de la defensa y acapara toda la 
parte frontal. Esta defensa es, por de- 
finición, terriblemente agresiva, por 
lo que si la tienes en funcionamien- 
to mucho tiempo la energía de tus 
jugadores se resentirá. Por contra, 
puede ayudarte si la empleas con 
acierto a desesperar al rival y dar un 
estirón en el marcador si coincide 
con una fase de inspiración ofensiva 
de tu equipo. 


DEFENSA INDIVIDUAL 


e INDIVIDUAL 


- EMPAREJAMIENTOS 


198m  198m  ALERO 

A ¡—Míillilams  »4|  Ebeling 
15 ALERO 202m 2.05m ALA-PIVOT 10 
(3! Orenga »4[ Sanders 
7  PIVOT 206m 206m PIVOT 4 


Deberás asignar a cada un de tus ju- 
gadores un rival a defender. Cuando la 
selecciones presta mucha atención al 
área de “emparejamientos” . PCB 3.0 in- 
cluye por defecto unos emparejamien- 
tos para Cualquier enfrentamiento de dos 
equipos, aunque tú podrás modificarlos 
a tu antojo de una manera muy simple: 
pincha primero sobre tu jugador y lue- 
go sobre el rival que quieres que de- 
fienda. Automáticamente el rival ocupa- 
osición frontal a la de tu hombre 
a de emparejamientos. Duran- 
rtido verás que tu pupilo no se 
separa de su “víctima”. 


e INDIVIDUAL-PRESS 


La concepción es la misma que en 
la defensa individual, aunque en la 
“press” los emparejamientos no sólo 
se mantienen a toda cancha, sino 
que la presión defensiva aumenta. 
Cuando la pongas en funcionamien- 
to disfruta de sus ventajas [mucha 
mayor dificultad en tu rival para 
jugar en ataque) pero no olvides 
que la energía de tus jugadores 
puede verse seriamente afectada. 


DEFENSAS MIXTAS 


Estas defensas responden a necesi- 
dades muy concretas. Suelen emple- 
arse Cuando el equipo al que nos 


enfrentamos posee entre sus filas a 
un jugador, generalmente el 2 ó el 
3, dotado de una Calidad excepcio- 
nal y capaz de desequilibrar un par- 
tido con sus acciones. También es 
posible que el rival cuente con dos 
jugadores de estas características... 


e CAJA +1 


DEFENSA 


ALERO — 19Bm -19Bm : ALERO 5 


15 -ALERO 2.020 2.05m ALAPIVOT 10 f 1 


7 PIVOT  206m 206m  PIVOT 4 “== 


Como verás sobre la cancha ilus- 
trativa al seleccionar esta defensa, 
tus jugadores se disponen for- 
mando un cuadrado o caja alre- 
dedor de la “pintura”. Estos cuatro 
jugadores ejecutarán defensa 
zonal. El jugador que falta es el 
que defenderá en individual. PCB 
3.0 incluye; por” defeeto; un 
emparejamiento concreto que tú 
podrás variar según tu criterio. 
Para variar este emparejamiento 
basta con llevar el cursor al área 
de emparejamientos, pichar sobre 
el jugador de tu equipo elegido 
para “secar” al rival y, a continua- 
ción, pinchar sobre el nombre del 
jugador contrario al que quieres 
vigilar en individual. El programa, 
automáticamente, reestructura la 
colocación de tus jugadores en la 
cancha ilustrativa. 


e TRIÁNGULO + 2 


Tus jugadores, al elegir esta 
defensa, formarán un triángulo 
con base en el tablero y con el 


seres .ncncrnnnnLnss nenas errnencrnrn nenes... 


vértice sobre la línea de tiros 
libres. Los dos jugadores que 
faltan observarás cómo están en 
el cuadro de emparejamientos 
con un rival asignado por defec- 
to. Si deseas variar estas asigna- 
ciones sigue los mismos pasos 
que en “caja+1”. 


DEFENSA 


EMPAREJAMIENTOS 


ATAQUE 


PCB 3.0 quiere darte todo el 
poder que tiene un entrenador real 
sobre su plantilla. Por eso hemos 
querido que los cuatro jugadores 
que durante el partido tú no pue- 
des manejar no deambulen por la 
cancha a su antojo. Con el sistema 
de “áreas preferenciales” de 
DINAMIC los jugadores que no 
están bajo tu control durante el 
partido [todos menos el que estás 
manejando) se van a mover por la 
cancha según la estrategia que tú, 
máximo responsable técnico del 
equipo, diseñes. 
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1r.O OE P..0000000809.0.0 


Muchos enemigos... 
. . .para una difíc1l misión 


ARRDARS 04 E 
de 


SE 900239 


La Tierra, año 1998. Una nave espacial 
ha perdido el control. 


, 
a e 
El submarino nuclear U-92 nos conduce Penetra en su interior para anular el 
Ñ cerca del lugar del impacto. sistema de comunicaciones. 
A > 
A ci PE 
111 IA Apis de al Í 
El 2 E pa e EA a 
E de. yz E 
MZ Po re CIR rr 
ya! a 
an lo aX ryrrTT 00000 19:36 TT 
Una vez en la nave ocúltate de los 
androides de vigilancia. 
. / 
ha 
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Cuando pises la superficie helada del 
Artico no habrá retorno. 


Cuando parecía todo conseguido, 
descubres que NO ESTAS SOLO. 


Infíltrate en la red de ordenadores para 
conseguir información. 


Solicita ARCTIC MOVES en tu tienda habitual, llamando al teléfono (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 o por fax enviando este cupón al (91) 654 72 72 


“Sí: deseo recibir en el domicilio que les indico: (Gastos de envío: 250 pis 


Y ARCTIC MOVES de la serie PC ARCADE" por sólo 1.950 Pts. te reembolso 


0 Visa 
Apellidos ] Adjunto cheque nominativo a HOBBY POST S.L. 
Dirección Tarjeta de crédito número 


Localidad Nombre del titular 
Provincia 


¿Ha solicitado alguno de nuestros productos anteriormente? SIA NO] 
Firma: 


Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 


DINAMIC TIM 


Ciruelos + 4 . San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15 


e LAS ÁREAS PREFERENCIALES 


Cada uno de los jugadores de tu 
plantilla tendrá cuatro áreas de la 
cuadrícula del campo asignadas. 
Sus movimientos ofensivos serán 
las líneas imaginarias que unen 
esas cuatro áreas. De esta manera 
puedes conseguir que cada juga- 
dor se mueva por la zona del 
campo donde es realmente peli- 
groso y donde se le puede sacar 
más partido (un escolta deberá 
moverse por el perímetro y un 
pivot rondar e introducirse en la 
zona). Estas áreas están numera- 
das del 1 al 4, número que marca 
el grado de importancia: el juga- 
dor siempre tenderá más a ir a la 
| que a la 4, lo que le da todavía 
más precisión a la estrategia de 
ataque que quieras implantarle a 
tu equipo. 


e SELECCIÓN DE ÁREAS 


75 jugadores que compo- 
nen PCB 3.0 tienen sus cuatro 
áreas asignadas por defecto. La 
asignación se ha hecho aten- 
diendo escrupulosamente a las 
características de cada jugador. 
En=cualquier* caso, :.st deseas 
variarlas no tienes más que pin- 
char sobre el jugador [tienes el 
listado completo de tu plantilla 
bajo la cancha ilustrativa) y a 
continuación sobre el área prefe- 
rencial que deseas variar de posi- 
ción. Para moverla (el icono es 
un balón de baloncesto) deberás 
mantener el botón del ratón pul- 
sado y arrastrar el icono a la 
nueva posición. 


e GRABAR Y CARGAR TÁCTICAS 


Cuando hayas diseñado una 
buena distribución ofensiva procura 
salvarla. Eso te permitirá utilizarla 
siempre que lo desees sin tener que 
volver a diseñarla. 


DURANTE EL PARTIDO 
CAMBIOS 


Al ¡igual sucede sense 


que 
baloncesto, podrás realizar cam- 


bios en cualquier momento 
(siempre que haya una interrup- 
ción en el juego). Para realizar el 
cambio soliciítalo primero a la 
mesa pulsando Fl si juegas en 
casa Ó F3 si jegas fuera. Cuando 
lo hagas el icono de cambio se 
encenderá y en la siguiente inte- 
rrupción podrás proceder a cam- 
biar todos los jugadores que 
creas conveniente. 


TIEMPOS MUERTOS 


También puedes solicitarlos a 
la mesa en cualquier momento 
pulsando pulsando F2 si jue- 
Ga 2 sa O e as 
fuera. El icono se encenderá y 
podras retmirte con tus .Juga- 
dores en la siguiente interrup- 
ción. Recuerda .que tienes 
exclusivamente dos por cada 
período y uno por cada pró- 
rroga que se juegue. Si en una 
parte dejas de pedir alguno no 


será acumulado para. la 
siguiente. 
PERSONALES EN ATAQUE 


Mucho cuidado con arrollar a un 
defensor estático en tu carrera ya 
que. al uiaial que sucene. en: el 
baloncesto real, te pitarán personal 
en ataque. 


PERSONALES EN DEFENSA 


Para taponar a un jugador en 
acción de tiro y para robarle el balón 
a un contrario hay momentos preci- 
sos. No debe abusarse del intento 
de robo o tapón, ya que incurrire- 
mos en falta. 


TIROS LIBRES 


Los jugadores irán a la línea tal y 
como indica el reglamento del 
baloncesto: 


A) Cuando realicemos per- 
sonal sobre un jugador en 
plena acción de. tiro. Si éste 
entra la canasta será válida 
(sea de dos o triple) y el juga- 
dor que ha tirado ejecutará un 
tiro libre adicional. La acción 
de tiro, como novedad de este 
año en el reglamento, conclu- 
ye cuando el jugador que ha 
lanzado vuelve a poner los 
pies sobre el suelo. 
Desaparece, por tanto, la falta 
posterior. 
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B) Cuando realicemos personal 
sobre cualquier jugador (si no 
está en acción de tiro, ya que 
entonces se aplicaría la norma 
anterior] y nuestro equipo haya 
entrado ya en el bonus. Un equi- 
po entra en el bonus cuando 
comete su octava falta personal. 
A partir de ese momento, inclui- 
da la octava falta, el rival lanzará 
dos tiros sobre nuestra canasta 
cada vez que cometamos falta. 
Este bonus se reinicializa en la 
segunda parte. 


Los jugadores obedecen sus por- 
centajes de la liga regular real. 
Limítate a pulsar el botón de tiro 
y... ya sabes, en los momentos 
decisivos estudia bien los porcen- 
tajes de tus jugadores para forzar 
personales con tus mejores tirado- 
res. Puro baloncesto. 


REBOTES 


A la hora de coger un rebote el 
programa atiende al parámetro 
de cercanía de un jugador al 
balón, de estatura y de salto. Un 
jugador igual o superior en altu- 
ra a otro y que se encuentra más 
cerca del balón siempre cogerá 
el rebote. Un jugador más alto 
que otro tendrá también sus 
opciones aun estando un poco 
más lejos del balón. 


TAPONES Y ROBOS 


En defensa, y como ya figura en el 
anterior epígrafe de estas instrucciones, 
el botón que hayas redefinido como de 
“tiro” será el que te permita taponar a 
un rival y el de “pase” para robar el 
balón. Si tu par no está en acción de 
tiro a canasta el intento será de robo), si 
está en pleno lanzamiento el mismo 
botón será para ponerle un tapón. 


SÚPER-MATES 


Si controlas a un jugador capacita- 
do para matar cerca de la canasta no 
lo dudes. Ya se sabe que meterlas 
“hacia abajo” es la mejor manera de 
no fallar. En PCB 3.0 hemos trabaja- 
do duro para que los mates sean 
brutalmente espectaculares y según 
desde qué posición lo intentes con- 
seguiras hasta 5 diferentes “vuelos”. 
Ahora te toca a ti. 


FICHA DE JUGADOR 


Personal 
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Aparecerá automáticamente cuan- 
do se cometa alguna infracción oO 
meta Canasta. Podemos quitarla 
inmediatamente pulsando la tecla B. 


También podrás ver la ficha de cual- 
quier jugador pulsando las teclas 1 a 
O en cualquier momento del partido. 


REPETICIÓN DE JUGADAS 


Pulsa F5 y el marcador inferior se 
convertirá en los controles de un 
vídeo con el que podrás repetir y 
analizar cada jugada. Además de las 
teclas que aparecen en pantalla pue- 
des pulsar las teclas de 1 a O 
centrar la cámara sobre cué 
de los jugadores o la tecla 
centrarla en el balón. 


CAMBIO DE DEFENSA DURANTE 
EL PARTIDO 


Con PCBASKET 3.0 podrás cam- 
biar la defensa sin necesidad de pedir 
un tiempo muerto. Para ello usa la 
siguiente combinación de teclas: 


SHIFT (Mayúsculas) + 1 : 
INDIVIDUAL 


SHIFT (Mayúsculas) + 2 : 
INDIVIDUAL PRESIONANTE 


SHIFT (Mayúsculas) + 3 : 
ZONA 3-2 


SHIFT (Mayúsculas) + 4 : 
ZONA 2-3 


SHIFT (Mayúsculas) + 5 : 
ZONA 1-3-1 


SHIFT (Mayúsculas) + 6 : 
CAJA +] 


SHIFT (Mayúsculas) + 7 : 
TRIANGULO + 2 


TECLAS DE OPCIONES EN EL 
SIMULADOR 


FI. Cambio equipo local 

F2 Tiempo muerto equipo local 
F3 Cambio equipo 2 visitante 

F4 Tiempo muerto equipo visitante 
F5 Repetición de jugadas 

F7 Sin reflejos en el campo 

Con reflejos en el campo 
ausa ON/OFF 


FI1O0O Abandonar el partido ó la 
competición 


F11 Diferencias de tamaño de los 
jugadores según su altura y su posi- 
ción en el campo 


F12 Diferencias de tamaño de los 
jugadores según su altura 


FIN DE PARTIDO 


Al concluir cada encuentro saltarás 
directamente a la pantalla de fin de 
partido. Esta pantalla te informa del 
resultado final y de las estadísticas de 
todos los jugadores. Si algún jugador 
no ha dado la talla se reflejará en las 
estadísticas finales, por lo que podrás 
dar alguna voz en el vestuario. 


LIGA REGULAR 
ENTRENADOR 


La estructura de la Liga Regular 
Entrenador es la misma que en el 
punto anterior, centrado en la Liga 
Manager, aunque no existen los 
apartados dedicados a fichajes y 
finanzas. En Liga Entrenador tu 
única misión es ocuparte de la direc- 
ción técnica del equipo. 


PLAY-OFFS 95 
INTERACTIVOS 


Al igual que sucede en la Liga 
Regular, el primer paso para disputar 
los play-offs es introducir tu nombre 
y seleccionar el equipo del que quie- 
res ser entrenador. Pueden jugar 
hasta 8 jugadores simultáneamente 
(uno con cada equipo). Los equipos 
no seleccionados serán manejados 
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por el ordenador, aunque podrás 
ver sus resultados en cualquier 
momento. 


CUARTOS DE FINAL 


Cuando hayas seleccionado un 
equipo irás directo al Menú de 
los Play Offs, el cual te ofrece las 
mismas posibilidades que el de la 
liga regular exceptuando el mer- 
cado de fichajes, que durante las 
eliminatorias decisivas se cierra y 
no permite ninguna transacción 
de jugadores entre clubes. 


En estas eliminatorias, y ajustán- 
donos escrupulosamente a la reali- 
dad, el ganador será al mejor de 
tres partidos. El primero se jugará 
en cancha del mejor clasificado en 
liga regular, el segundo en cancha 
del peor clasificado y, si hiciera 
falta un tercero, se volvería a la 
cancha inicial. 


SEMIFINALES Y FINAL 


Aquí cambia la historia. El ganador 
será al mejor de 5 partidos. Los dos 
primeros, en cancha del mejor cla- 
sificado en liga regular. Los dos 
siguientes en cancha del rival y, si 
fuera necesario un quinto encuen- 
tro, se volvería a la cancha inicial. 


PLAY-OFF 
SIMULADOS 


Esta opción te permite cambiar los 
emparejamientos de la liga real. PCB 
3.0 te permite diseñarte tu propio 
cuadro de enfrentamientos desde 
cuartos de final para que puedas 
enfrentarte con el equipo al que le 
tengas más ganas. 


PARTIDO 
AMISTOSO 


Procura no meterte en una Liga O 
un play-off sin practicar un poco en 
algún amistoso. Los equipos no tie- 
nen compasión y no te van a perdo- 
nar si eres un novato. 


DINAMIC ALL 
STARS 


La emoción y espectacularidad 
del baloncesto van a llegar al 
límite en los Dinamic All Star. El 
reto está servido: selecciona los 
12 jugadores que creas pueden 
representar mejor a nuestra Liga 
ACB E y MW pPBpar are MHparad cid 
STNEST" MO ES” Tlada > 1ALIT. 
Enfrente vas a tener dos equipos, 
la Selección - Europea -wy - Ma 
Selección USA, que al mínimo 
descuido te meten 40 puntos de 
diferencia... Ó 60 si tienen su día. 
Así que, selecciona bien tus juga- 
dores, prepara las tácticas idóne- 
as para cada rival, reza lo que 
sepas y, sobre todo, ten fe en que 
el día que te enfrentes a ellos no 
van a estar inspirados. 


SELECCIÓN DE TUS 
JUGADORES 


Tras pinchar en el Menú Principal 
sobre Dinamic All Star, en la parte 
izquierda de la pantalla verás una 
larga lista de jugadores ACB. Para 
que la selección sea más rápida, 
pincha sobre la posición en can- 
cha en la que desees buscar juga- 
dores y el programa te los orde- 
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nará por bases, escoltas, aleros, 
ala-pivots o pivots. Según vayas 
pinchando sobre sus nombres 
los verás aparecer a la derecha, 
en el hueco destinado a los ele- 
gidos. Si no quieres tener que 
seleccionar o a 10. 12, en el 
momento que quieras pincha 
sobre la opción “terminar” y el 
programa realizará la selección 
del resto de jugadores por ti. 


Sri, Mike. 
ALERO 


Vilacarnpa: 
ALERO 


JUGAR 


Una vez seleccionados tus 12 
componentes debes elegir el rival. 
Al pinchar “sequir” aparecerán ante 
ti las plantillas de la Selección 
Europea y de la Selección USA, a 
cual más temible. Elige la que 
desees como rival y entrarás direc- 
tamente en la pantalla de selección 
de quinteto inicial y, posteriormen- 
te, en la de menú de partido, 
desde la que puedes acceder a las 
tácticas. 


== SELECCIONY-S-A 


ad 


ALERO 


ALERO 


CTERÍSTICAS 
CNICAS 


En el diseño, desarrollo y produc- 
ción de PCBASKET 3.0 hemos utili- 
zado las más modernas técnicas de 
programación. 


Destacan las nuevas DM's GFXIM 
v4.0 de 32 bits, herramientas de 
programación destinadas a la cre- 
ación de potentes bases de datos 
gráficas. Desarrolladas por el 
equipo de ingenieros de software 
de DINAMIC MULTIMEDIA inclu- 
yen las siguientes mejoras: 


Y Fundidos por interrupciones. 
Y Rutinas de impresión en pantalla. 
Y Realización de “scroll” más suave. 


Y Rutinas específicas para pre 
dores 386 y superiores. 


PCBASKET 3.0 utiliza en conjun- 
ción con las GFXs los ficheros .DFG 
(Dinamic Fast Graphics) que permi- 
ten acelerar el manejo de gráficos 
tanto en memoria como en impre- 
sión en pantalla. 


Hemos realizado mejoras en las 
rutinas de impresión incorporando 
cuadros y letras en negrita [en las 
impresoras que lo permiten). 


Se ha modificado el campo 
para ajustarlo a la escala de un 
campo real, incorporándose 
funciones matemáticas en el 
cálculo de la simulación tridi- 
mensional de los movimientos: 
tiros, rebotes, choques, distan- 
Cid, QUE. 


Sra raras 


COPA DEEFUROPA 1955-1994 


EQUIPO ES partic PJ PEPE BE G 


OIEA ADIA AZ 
Barthez; Eydelie, Angloma (Durand), Bol, Desallly, Di Meco, Sauzee, 
Deschamps, Pelé, Voeller (Thornas) y Boksic 


Historia de la Liga, de la Copa del Rey, UEFA, Recopa y 
Copa de Europa. 


ALBACETE [1 
A Sala de prensa 
| F 


Fr Sala de prensa ei 


"La expulsión de Luis Enrique fue sólo ll 
una parte del problerna” E 
Dertycia: 


"Es difícil hacer goles al Real 
Madrid, per: 


l loro: Valdano: F 

l O "El mejor Macirid no debe preocuparse] 

I RS "| porelresultado La primers parte — | 
"Ha habido equilibro en los banquillo» a || ha sido decepcionante y la segunda 
“Con un poco más de fortuna AS lusionante. * 

Y podríamos haber ganado.” 
l 
| 


Luis Enrique: 
'o alo largo de la Liga "No tenía intención de tocar el balón — || 
vernos a dar rnucho más con la rr 

espectáculo” 


Seguimiento de la temporada: clasificaciones, alineaciones, 
goles tarjetas, expulsiones, pichichi, 
sala de prensa, etc... 


Base de datos interactiva de los 40 equipos de Primera y 
Segunda División: escudos, estadios, palmarés, planillas, 
etc... 


ANALISIS DE MICHAEL ROBINSON 
A os ada aa 


con varios equipos que van a luchar por 
el título. 


El Barca, a las órdenes de Johan Cruyff, 
con Hagi, Stoichkov y el pichiehi Romario 
encabeza la lista. 


Un nuevo Madrid que no ha perdido un 


Michael Robinson analiza el sistema de juego y las posibilidades 
de los equipos de Primera División en la temporada 94/95. 


Más de 800 fichas técnicas de jugadores, entrenadores, y 
árbitros en la más completa base de datos, impresa o 
interactiva, dedicada al fútbol. 


a a lia EROS EN CANO do 
HOBBYIEX 


E SRA: 


PC FUTBOL es actualizable por disquete o módem gracias a 
un interface gráfico de fácil manejo. 


Exige el máximo a tu 
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30 1.. Historia de las competiciones 
desde el año de fundación 

La COPA DEL REY desde 1903, la LIGA 
desde 1929, la UEFA y la COPA DE EU- 
ROPA desde 1956 y la RECOPA desde 
1961. 


8 2.. Primera y Segunda división 
Es decir, de 20 equipos hemos pasado a 40 
y de 400 jugadores a casi 900. 


8 3.. Rueda de prensa 

No te conformes con los resultados y la 
clasificación. El seguimiento de PCFUT- 
BOL 3.0 incorpora los titulares de las rue- 
das de prensa, las alineaciones e incidencias 
y el cuadro de goleadores. 


38 4.. Michael Robinson 
Nuestro fichaje estrella “destripa” el 
sistema de juego y las posibilidades rea- 


les de los equipos gracias al exclusivo 
sistema TCD de televisión digital. 


0 5.. Campo tridimensional 

Olvídate de las visiones aéreas. El campo 
es tridimensional y los gráficos del doble de 
tamaño que la temporada pasada. 


9 6.. Un “scroll” increíblemente sua- 
ve 

Lo más sorprendente de PCFUTBOL 3.0 
es su nuevo scroll. Más que suave, es una 
auténtica retransmisión de TV. 


yw 7.. Marcajes 

Qué son unas buenas tácticas sin unos bue- 
nos marcajes al hombre. Los grandes duelos 
de la Liga se transladan a PCFUTBOL 3.0: 
Alkorta y Romario, Voro y Zamorano, Gi- 
ner y Raducioiu... 


20 8.. Lesiones y tarjetas 

El programa gestiona las lesiones de 
jugadores y el tiempo que deben estar 
en el “dique seco”. Las sanciones por 
acumulación de tarjetas también están 
contempladas. 


Y o.. Fichajes 

En PCFUTBOL 3.0 tienes millones, 
cientos de millones para fichar jugado- 
res de equipos nacionales o estrellas in- 
ternacionales. 


20 10.- Ligas consecutivas 

Consigue preparar a tu equipo para ser 
campeón de Liga. No importa cuánto tar- 
des, en POCFUTBOL 3.0 puedes jugar tantas 
Ligas consecutivas como tú quieras. ¿Quién 
ha dicho que sólo el Barcelona o el Madrid 
pueden ser campeones?. 


EEN Teléfono Distribuidores (91) 651, 61 75 


PC BASKET 3 


La versión 3.0 incluye nuevos gráficos y efectos sonoros súper Juega al fútbol con hasta 19 amigos o contra el ordenador. Elige Un simulador que contempla todas las posibilidades del fútbol 
realistas. Disfruta realizando chilenas, cañonazos, remates de visionado normal o ZOOM x 2 real: regates, pases, penalties, tarjetas, expulsiones, 


cabeza, etc... y entre joystick. o teclado. lesiones etc... 


qa JORNADA | ES y Mi de Madri Deportiva JORNADA? 7 | ES a Na REDIMPOra no 


ervransmitido por la 


Tus ingresos aumentar 70 millones 


En la pantalla de tácticas te sentirás en la «piel» del entrenador: Siéntate en el sillón del presidente, traspasa jugadores, realiza Consigue dinero con las retransmisiones por TV, fija el precio de 
decide alineaciones, cambios, demarcaciones, áreas de juego, fichajes de equipos nacionales o estrellas internacionales de la las entradas, pide créditos, prima a tus jugadores: el club está en 
marcajes en zona o al hombre, etc... calidad de Ginola, Baggio o Giggs. tus manos y el objetivo es ganar la Liga. 


0 


ador de fútbol. 


6 Megas en dos 
disquetes de alta 
densidad por sólo: 


FORMA D E PAGO 


Sí; deseo recibir en el domicilio que les indico: (Gastos de envío: 250 pts.) 
1 Contra reembolso 


3 PCFÚTBOL 3.0 por sólo 2.950 pts. Visa 


Mo O NIDO AROS erat NAAA Ad 
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Direciión Fecha de caducidad.......... ASE PER 

Loc I2" ERA TA CAÓSn Sos Subo... QUO 3 00 19,4 Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 


A ao DINAMIC NULTIMEDIA 


Ciruelos + 4 . San Sebastián de los Reyes . 28700 MADRID 


Firma: Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15 


J Adjunto cheque nominativo a HOBBY POST S.L. 


 Gulade 
Asistencia Técnica 
DINAMIC MULTIMEDIA 


Para cualquier consulta re- 
lacionada con un problema 
de instalación, carga o con- 
figuración de PC BASKET 
no dudes en ponerte en 
contacto con nuestro servi- 
cio de asistencia técnica. 


Teléfono: 
(91) 653 73 17 
Horario: Lunes a Viernes de 
11 a 14 y de 16 a 20 Hrs. 


C0 


|.- Antes de intentar instalar el progra- 
ma, protege el disco contra escrítura. Para 
ello, baja la pestaña que hay en la par- 
te izquierda del mismo. 


2.- Antes de proceder a la instala- 
ción de PC BASKET, lee atentamente 
las instrucciones de instalación deta- 
lladas en el punto 2 de la revista y sí- 
quelas paso a paso. 


3.- Cuando el ordenador dé algún 
mensaje de error, apúntalo en pa- 
pel, infórmate bien de las caracte- 
rísticas de tu ordenador (memoria, 
versión del sistema Operativo y tipo 
de microprocesador) y llama al ser- 
vicio técnico de DINAMIC MULTI- 
MEDIA. También es recomendable 
llamar teniendo el ordenador junto 
al teléfono. 


SEJOS 
PRÁCTICOS 
PARA EL USO DE 
PCBASKET 3,0 


PROBLEMAS MÁS 
FRECUENTES QUE 


PUEDEN Sp 
LA INSTALACIÓN 
DE PCBASNET 5.0 


INCIDENCIA 1 


Se interrumpe la instalación y MS-DOS 
da el mensaje “ERROR DE DATOS LE- 
YENDO EN LA UNIDAD A”. 


SOLUCION 2 


Puede ser que durante la distribu- 
ción, el disquete haya sufrido algún 
daño. En este caso remítenos SOLA- 
MENTE el disquete por correo certifi- 
cado junto con la tarjeta de usuario 
cumplimentada con los datos de tu or- 
denador. A vuelta de correo, en el pla- 
zo aproximado de una semana, reci- 
birás un nuevo disquete sin ningún 
coste adicional. 


INCIDENCIA 2 


En el momento de teclear INSTALAR 
y presionar INTRO, MS-DOS da el men- 
saje “FALLO DE TIPO GENERAL LEYEN- 
DO EN LA UNIDAD A””. 


SOLUCION 2 


Es posible que tu ordenador no tenga 
disquetera de alta densidad. Para que PC 
BASKET funcione se debe instalar en un 
ordenador PC 386 ó superior con dis- 
quetera de alta densidad (1.44 Mb). Con- 
sulta el manual del ordenador e infór- 
mate del tipo de microprocesador y de 
la unidad de disco que tiene instalada tu 
ordenador. Sabiendo estos datos llama 
al teléfono de asistencia técnica de 
DINAMIC MULTIMEDIA. 
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INCIDENCIA 3 


Se interrumpe la instalación y apare- 
ce el mensaje BROKEN ARCHIVE. 


SOLUCION 3 


Puede ser que durante la fabricación 
O distribución, el disquete haya sufrido 
algún daño. En este caso remítenos 
SOLAMENTE el disquete por correo cer- 
tificado junto con la tarjeta de usuario 
cumplimentada con los datos de tu or- 
denador. A vuelta de correo, en el pla- 
zO aproximado de una semana, reci- 
birás un nuevo disquete sin ningún 
coste adicional. 


INCIDENCIA 4 


PC BASKET se ha instalado correcta- 
mente pero no funciona el ratón 


SOLUCION 4 


Puede ser que no tengas instalado 
el ratón para MS-DOS (recuerda que 
los “drivers” del MOUSE son diferentes 
en WINDOWS y en MS-DOS). Para ins- 
talarlo, debes cargar antes de PC BAS- 
KET un programa, generalmente lla- 
mado MOUSE.COM, que encontrarás 
en los disquetes originales que adqui- 
riste con tu ratón. Para mayor infor- 
mación consulta los manuales del ra- 
tón y del sistema operativo para la 
instalación del driver. 


INCIDENCIA 5 


No hay espacio suficiente en el disco 
duro para instalar PC BASKET. 


SOLUCION 5 


PC BASKET necesita al menos 9 Mb 
para su instalación. Si no dispones de 
ese espacio en el disco duro, consulta 
a la persona que maneje habitualmen- 
te el ordenador y pídele que borre al- 
gún directorio innecesario. Si no co- 
noces bien el ordenador, es mejor que 


NO hagas tú mismo esta operación y 
llames al teléfono de asistencia técnica 
de DINAMIC MULTIMEDIA. 


INCIDENCIA 6 


PC BASKET se ha instalado correcta- 
mente, pero con las teclas no se mueve 
el cursor. 


SOLUCION? 


La combinación correcta de teclas es 
SHIFT+CURSORES, es decir la telá de ma- 
yúsculas (no el bloqueo de mayúsculas, 
sino la tecla de sacar una sola mayúscu- 
la) pulsada y las flechas arriba, abajo, ¡z- 
quierda y derecha. El equivalente a pin- 
char con el ratón es SHIFT+ESPACIO. 


INCIDENCIA 8 


No hay efectos sonoros durante el juego. 
SOLUCION 8 


Se pueden oir los efectos sonoros me- 
diante el altavoz interno del ordena- 
dor o mediante una tarjeta de sonido 
SoundBlaster o compatible. Consulta 
el apartado 3 de la revista: “Cargan- 
do PCBASKET”. 


INCIDENCIA 9 


Memoria convencional insuficiente. 


SOLUCION 9 


PC BASKET necesita memoria con- 
vencional para ejecutarse. Los orde- 
nadores PC disponen siempre de 640 
Kb de memoria convencional (aun- 
que tengan varios megas de memo- 
ria superior). Parte de esta memoria 
suele estar ocupada por el sistema 
operativo, programas residentes y 
controladores. Para aumentar esta 
memoria puedes poner en práctica 
alguno de estos puntos: 
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- Si dispones de MS-DOS 6.0 Óó supe- 
rior, puedes situar el sistema operativo en 
memoria superior mediante el coman- 
do MEMIMAKER. Consulta esta orden en 
el manual del sistema operativo para más 
información. 


- Si dispones de MS-DOS 6.0 o supe- 
rior, durante el arranque, en el momento 
que salga en pantalla el mensaje INI- 
CIANDO MS-DOS, pulsa la tecla F5 y 
mantenla pulsada hasta que aparezca el 
indicador C:>. Esta operación evita que 
el ordenador cargue los ficheros CON- 
FIG y AUTOEXEC liberando así el máxi- 
mo de memoria convencional. 


- Creación de un disquete de arranque: 


Si dispones de versiones anteriores del 
sistema, puedes utilizar un disquete de 
arranque: 


l.- Introduce un disquete VIRGEN (ase- 
gurate bien) en la unidad A:, ya sea de 
3,5 Ó de 5,25 pulgadas. 


2.- Desde el directorio donde tengas 
instalado PC BASKET teclea: 


DISCO y pulsa INTRO 


NOTA: ESTE PROCESO BORRA LA IN- 
FORMACIÓN DEL DISQUETE, ASÍ QUE ASE- 
GURATE BIEN QUE EL DISQUETE SEA VIRGEN. 


3.- Acabado este proceso ya tienes un 
disquete de arranque. 


4.- Reinicia el ordenador con el disquete 
de arranque en la disquetera A: 


5.- Aparece el cursor en A:>, para si- 
tuarlo en C:> teclea: 
C: y pulsa INTRO 


NOTA: PARA CONSEGUIR LOS DOS PUN- 
TOS (:) PULSAR LAS TECLAS SHIFT 
(MAYÚSCULAS) Y —— SIMULTÁNEAMENTE. 


6.- Sigue las instruciones de carga del 
punto 3 de la revista. 


INCIDENCIA 10 


Memoria XMS insuficiente. 


SOLUCION 10 


PC BASKET necesita al menos 
1.150 Kb de memoria XMS disponi- 
ble para funcionar. 


La memoria extendida es aquella 
que se encuentra por encima del pri- 
mer Mb de memoria convencional. 
Para que PC BASKET pueda acceder a 
ella es necesario tener cargado algún 
controlador de memoria XMS (nor- 
malmente HIMEM.SYS). Al instalar MS- 
DOS se instala automáticamente el 
controlador, sin embargo, puede ser 
que MS-DOS utilice esta memoria (por 
ejemplo, para el sistema de caché de 
disco SMARTDRIVE). La memoria ex- 
tendida total de tu ordenador, la usa- 
da y la libre la puedes saber medi: 
te el comando MEM del MS-D 
ello teclea: 


MEM y pulsa INTRO 


Aparecerá una tabla con la memo- 
ria disponible del ordenador. Si no apa- 
rece memoria XMS es que no hay ins- 
talado ningún controlador de 
memoria extendida. Consulte el ma- 
nual del MS-DOS para instalar el con- 
trolador de memoria extendida o con- 
sulte la incidencia anterior para crear 
un disco de arranque. 


Si aparecen menos de 1.150K libres 
y aparece memoria XMS usada con- 
sulte su manual de MS-DOS para li- 
berar memoria extendida o consulte 
el punto anterior para crear un di- 
quete de arranque. 


NOTA: UN ORDENADOR CON 2Mb 
DE MEMORIA PUEDE TENER AL MENOS LOS 
1.150 KB DE MEMORIA XIMS LIBRE QUE 
REQUIERE PC BASKET PARA FUNCIO- 
NAR CORRECTAMENTE. E] 


Extensión del programa sin comprimir: 
6 Megabytes 
Datos estadísticos: 
32.000 
Horas lineales dedicadas al desarrollo 
del producto: 
24.000 


Programación de la Base de datos, 
estadística comparada, 
y manager 
David Galeano 


Simulador de baloncesto 
Javier Fáfula 


Gráficos base de datos y manager 
Alberto Moreno 


Gráficos y animaciones simulador 
Emilio Serrano 


Documentación y Base de datos 
Fernándo Veros 


Instalador y rutina de impresiones gráficas 
Ignacio Abril y David Galeano 


GFX" 32 bits 
Carlos Abril 


Digitalizaciones 
Sergio G. Abad y 
Alberto Moreno 


Efectos Sonoros 
Victor Ruiz 


Música . 
Rubén Rubio 


Diseño 3D 
Sergio G. Abad 


. Director de arte 
Dimas K Gorostarzu 


Diseño Gráfico y Maquetación 
Benjamin Zafra 


j - Testeadores_ dá 
Javier Rubio, Jesús Fernández, Emilio 
Bobadilla, Alberto Moreno, Sergio G. 
Abad, Gaby Ruiz y Pepe Abril 


Fotografías base de datos 
y Gigantes 


PCBASKET 3.0 es una producción 
de Victor Ruiz deta Abril para 
DINAMIC MULTIMEDA, S.A. 


PCBASKET 3.0 está producido y editado 
por DINAMIC MULTIMEDIA, S.A. 


PCBASKET versión 3.0/Liga ACB 94/95. 
Mayo1995. 


COPYRIGHT 1995 
DINAMIC MULTIMEDIA,S.A. 


Aviso Legal: Prohibida la reproducción, 
transmisión y alquiler de este programa sin 
la autorización expresa y por escrito de 

DINAMIC MULTIMEDIAS.A. 


DÍINAMIC NULTIMEDIA 


CiruelosHt4 
San Sebastián de los Reyes. 
28700 MADRID 
ESPANA 


Junto con PC BASKET 3.0 se incluye una 
tarjeta respuesta para que usted se convier- 
ta en usuario registrado. 


Dedica unos segundos a completar y en- 
viar la ficha; es tan sencillo como 
importante. 


Como usuario registrado tendrás ac- 
ceso a la línea telefónica de consultas 
sobre el programa, garantía para discos 
defectuosos. 


Tendrás también la posibilidad de recibir 
información acerca de nuevos productos, 
ofertas especiales y proyectos futuros que le 
mantendrán al día de todas las tecnologías 
multimedianteractivas y del apasionante 
mundo del CD-ROM. 


Teléfono de consulta para usuarios 
registrados 


Horario: De 11 a 14y de l6a20 
de Lunes a Viernes. 
Teléfono de ayuda al usuario registrado: 
Ularbaca ii 


PC BASKET 3.0 está fabricado de acuerdo 
a los máximos niveles de calidad. 


Si tienes poblemas para instalar el programa 
en tu ordenador según indican las instruccio- 
nes de instalación detalladas en el punto 2 y 
crees que el producto es defectuoso, remitenos 
los disquetes sin la revista por correo certifi- 
cado indicándonos tus datos personales. Los 
disquetes serán repuestos por unidades revisa- 
das a vuelta de correo sin ningún coste. 


Importante: Si no eres usuario registrado 
no olvides remitirnos junto al disquete de- 
fectuoso la tarjeta de registro. 


En DINAMIC MULTIMEDIA siempre es- 
tamos dispuestos a evaluar tu programa, 
ya sea un proyecto acabado o en fase de 
producción. 


Los programas pueden ser utilidades, he- 
rramientas de programación, entretenimien- 
to., rutinas, ... y también diseños gráficos, mú- 
sicas, dibujos, comics, guiones, etc. 


Si estás interesado en enseñarnos su tra- 
bajo no lo dudes y ponte en contacto con 
Nosotros 


LÍNEA DIRECTA 


PC BASKET 3.0 incorpora más de 100 me- 
joras sobre versiones precedentes, muchas de 
ellas solicitadas por los propios usuarios. 


Desde estas páginas queremos invtartaros a que 
seáis nuestros mejores críticos y nos enviés por es- 
arto vuestros puntos de vista, sugerencias, ideas y 
aticas para incorporar a la versión de 1996. 
Entre todos conseguiremos quePC__ RA 
BASKET sea e prograna de baloncesto 
que realmente queremos. 


Alberto Cuesta Escribano 
Alberto García Remesal 
berto Puigdomenech Casado 
berto Sáiz Vidal 

berto Vicea Martínez 
ejandro Calvo Evia 

ejandro Delgado Ruiz 
ejandro Durán Grant 
ejandro José Roldán Suárez 
Alexandre Escariz Covelo 
Alfonso Godoy Marcos 
Alfonso Moreno Blanca 
Alfonso Muñoz Martín 
Alfonso Valenzuela Rodríguez 
Alfonso Wájera estrada 
Alfredo Cardenal Junza 
Andrés Lomeña Cantos 
Andrés Mariano Delgado 
Angel Fernández Monterrubio 
Angel Parages de la Varga 
Antonio Barroso Ruiz 
Antonio Fuentes Lorenzo 
Antonio Nager Torres 
Antonio Sánchez Durán 
Asier Zarraolandia Salas 
Benjamín Arroyo Guerrero 
Carles Palomino Gómez 
Carles Viñas Aulet 

Carlos Cañadas Cuenca 
Carlos Donisio Altini López 
Carlos Fernández Domínguez 
Carlos Gerez Sánchez 

Carlos López Ratón 

Carlos Ridalta Monraba 
Carlos Urbeu Martínez 
César Pazos Sampedro 
Daniel Querol y Viñas 

Daniel Rey García 

Daniel salvadó Mateos 
Daniel Segura de Ayala 

David Calvache 

David García Casamosa 
David Martínez Carballo 
David Martínez Sanz 

David Moreno Díez 

David Pérez de Albéniz Vesga 
David Pérez del Rey 

Eduardo del Río Martín 
Eduardo Encabo Fernández 
Eliseo M, Alvarez Martínez 


MADRID 
ZAMORA 
BURGOS 
BARCELONA 
BARCELONA 
MELILLA 
MADRID 
BALEARES 
MADRID 
PONTEVEDRA 
SALAMANCA 
NAVARRA 
MADRID 
BARCELONA 
ALAVA 
ZARAGOZA 
MALAGA 
SEVILLA 
MADRID 
MADRID 
CORDOBA 
MADRID 
BARCELONA 
MADRID 
VIZCAYA 
CADIZ 
BARCELONA 
BARCELONA 
MADRID 
TARRAGONA 
TENERIFE 
MADRID 
LUGO 
BARCELONA 
BARCELONA 
PONTEVEDRA 
BARCELONA 
CACERES 
BARCELONA 
MURCIA 
LERIDA 
BARCELONA 
ORENSE 
MADRID 


GRAN CANARIA 


ALAVA 
CACERES 
MADRID 
MURCIA 
ORENSE 


Aqui está el listado completo de usuarios de PC BASKET que han colaborado con sus sugerencias en el PC BASKET 3.0. 


Emilio Agustín Garrido 
Esteban Folgar Bría 

Eugenio José Gómez Expósito 
Francisco Juan Flores 

Felipe Camacho Sillero 

Felipe Pastor Fornieles 
Fernando García García 
Fernando Hernández Méndez 
Fernando José Patiño Sánchez 
Fernando Martínez Pariente 
Fernando Samitier Carazo 
Fidel-David Besora Sanromá 
Francesc Ortiz Castells 
Francisco Javier González Herranz 
Francisco Javier Pinto Palomo 
Francisco Santamaría Viseoc 
Francisco Tabales Hoyas 
Gerard Poch Gallego 
Gerardo Albala Segarra 
Gerardo Rodríguez Huidobro 
Gonzalo Sanz Mariano 
Guillermo Paricio Junza 
Gustavo Hinarejos López 
Gustavo Viejo Candalija 
Héctor Cordobés de la Calle 
Ignacio Amigo de la Huerga 
Ignacio Molina Vázquez 

Iñigo López de Lapuente 
Iñigo Salbidea Fernández 
Israel Vilumbrales Arbizu 

Iván Bragado Abad 

Iván López Pérez 

Iván Oliva Reglero 

Iván Urra Fernández 
Iwanyawu Nwanu Ugbade 

J. Luis Alario Díez 

Jaime Martínez López 

Javier Bonet Rodríguez 

Javier Fanega Prat 

Javier Garrido Tain 

Javier González Blas 

Javier González Recueto 
Javier Henares Aragón 

Jesús Angel Lorez Díez 

Jesús Antonio Sánchez Román 
Jesús. Clemente Benítez 

Jesús Javier Molina Ropero 
Jesús Joaquín Ortega Gutiérrez 
Jesús y Jorge Jiménez Sacristán 
Joaquín Collantes Martínez 


VALENCIA 
PONTEVEDRA 
MADRID 
GRANADA 
CORDOBA 
MADRID 
ALAVA 
GRANADA 
LA CORUÑA 
LEON 
ZARAGOZA 
LERIDA 
BARCELONA 
PONTEVEDRA 
MADRID 
MADR 
MADR 
BARCELON 
MALLORC 
MADRI 
MADRÍ 
BARCELON 
MADRI 
BARCELON 
CACERES 
LA CORUÑA 
GRANADA 
ALAVA 
ALAVA 
BURGOS 
MADRID 
TENERIFE 
VALLADOLID 
MADRID 
S/C TENERIFE 
MADRID 
MADRID 
VALENCIA 
BARCELONA 
TENERIFE 
MADRID 
MADRID 
MADRID 
VALLADOLID 
ZARAGOZA 
MADRID 
CIUDAD REAL 
MADRID 
MADRID 
MADRID 


Joaquín Ramírez García 

Jordi Gauchia Juncá 

Jordi Murig Portillo 

Jordi Torres Vallue 

orge Fernández Alvarez 

Jorge Fontal del Valle 

Jorge Luis Carramiñana 

osé Alberto Castillo Picó 

José Andrés Alonso de la Fuente 
osé Antonio Salvador Gallardo 
osé Calabuig Castro 

José Ignacio Millán Domínguez 
osé Luis Alario Díez 

osé Luis Gallego Ocaña 

osé Luis López Bermúdez 

osé Luis Maura Maza 

osé Luis Peñascal Juni 

osé Luis Pérez Mateo 

José María Gil López 

José María Perarnau García 
José Miguel Capel Garzón 

José Ramón Pacheco Guerrero 
José Ramón Rodríguez Alvarez 
Joseba Femández de Mendiola Coque 
Juan Antonio Sirvent Agulló 
Juan Carlos Bernal 

uan Espartero Poyato 

uan José Alarcón Fernández 
Juan José Méndez Dasca 

Juan Manuel Mauri Romero 
uan Molina Avila 

uan Ramón Caballero Domínguez 
Juan Ramón Rodríguez Peaguda 
ulián Fernández Macías 

Laura Sánchez García 

Lorenzo José Huguet Salom 
Luis Angel Repes Díez 

Luis Celaa Morales 

Luis del Burgo Pulla 

Luis Miguel González Ceprián 
Luis Pozza Iniesta 

M, Bueno Lozano 

Manel Enrich Martínez 

Manuel C. Barba Morán 
Manuel Dávila Parga 

Manuel de la Iglesia Ríos 
Manuel Feria Dávila 

Manuel Javier Garrido Pérez 
Manuel Julián González Alcantua 
Manuel Luengo San Segundo 


HrrErrrrrrerererr rra reses rra ArBrrrAUABAIAIAAAAAAAADCIAIIAAAArrrrrrArrrrrrrsrrs arrasar 


MADRID 
GERONA 
BARCELONA 
LERIDA 
SEVILLA 
ALICANT 
MADR 
MADR 
MADR 
BARCELON 
VALENC 
ZARAGOZ 
MADRI 
MADR 

LA CORUÑ 
MALLORCA 
LERIDA 
MADRID 
MADRID 
GERONA 
ALMERIA 
VALLADOLID 
ASTURIAS 


Qim 


>UU>>>UU 


BARCELON 
MADRI 
VALENCI 
CAD 


VALENC 
ORENSE 
MADRID 
ALMERIA 
MALLORCA 
BURGOS 
MADRID 
CUENCA 
MADRID 
SEVILLA 
ZARAGOZA 
BARCELONA 
ASTURIAS 
LUGO 
SORIA 
HUELVA 
JAEN 
BARCELONA 
MADRID 


Manuel Romeu Bellés 

Mario Domenech Jiménez 
Martín Carballo Temprano 
Máximo Conde Delgado 
Miguel A. Palmero 

Miguel Angel Revillo Alegre 
Miguel Izaga Saurl 

Miguel Martínez Fernández 
Moisés Carcedo Puras | 
Moisés Rodríguez Martín 
Oriol Sala González 

Oriol Samper Santos 

Oscar Sánchez López 

Pablo Garizar Sagarminaga 
Pedro Arranz Arranz 

Pedro Fondos Dura 

Pedro Jesús Ibáñez Talavera 
Pedro Luis Garcia-Cuenca Campillo 
Pedro Pablo Sánchez del Rey 
Pere Joan Vinyals Piñol 

Pere Rifa Puig 

Pere Vivas Ballabriga 

Pilar Gutiérrez Abao 

Rafael de la Vega Montero 
Rafael Díaz Rodríguez 

Raúl Domínguez Ruiz de León 
Raúl Jiménez Delgado 

Raúl Pacheco Villa 

Raúl Sánchez Rodríguez. 
Ricardo Albiñana Monterde 
Ricardo Muñoz Fernández 
Roberto Arechabala Yague 
Rodrigo Hidalgo García 
Santiago Alcázar Larrea 
Santiago Domínguez de la Torre 
Santiago Segura Merino 
Sergio Cía García 

Sergio Llanos Martín 

Sergio Ruiz Platero 

Sergio y Antonio Rey Iglesias 
Tomás y Emilio Gómez Navarro 
Vicente Estivalis Romeu 
Víctor M. Gómez González 
Víctor Torralba Barcelona 
Xavier Lligoña 

Xavier Nolla Magriñá 

Xavier Orihuela Santos 


BARCELONA 
MALAGA 
LA CORUÑA 
MADRID 
MADRID 
MADRID 
MADRID 
BARCELONA 
MADRID 


MADRID 


BARCELONA 
BARCELONA 


BARCELONA 
LA RIOJA 
MADRID 
MALAGA 
MADRID 
MADRID 


PONTEVEDRA 


ASTURIAS 
VALENCIA 


VALENCIA 
TENERIFE 
BARCELONA 
BARCELONA 
BARCELONA 
BARCELONA 
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DINAMIC MLTIMEDIA 


CD-ROM multiplataforma 
PC Windows"! y Macintosh!" 


PC CALCIO en Italia 
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DINAMIC MULTIMEDIA 


Gran acogida de los CD-ROM 
de Dinamic Multimedia 


a Edad de Oro del Pop Español es un 
proyecto ingente: 630 megas de programa, 109 
selecciones musicales, 15 acuerdos con compañias 
editoriales y discográficas, más de 200 grupos 
analizados, 800 fichas discográficas, 3188 horas 
lineales de trabajo... pero ha merecido la pena: la 
acogida entre los usuarios y la prensa especializada 
ha sido fantástica. Desde estas páginas queremos 
dar las gracias a todos. 

DBasket es una auténtica enciclopedia 
multimedia interactiva del baloncesto 


L 


Bienvenida a los 
usuarios MAC 


L a Obra de Velazquez es el primer CD-ROM 
multiplataforma de DINAMIC 
MULTIMEDIA y por tanto nuestro primer 


producto disponible para usuarios de ordenadores 


nacional. 630 megas que incluyen todos los datos 
de los 11 años de vida de la ACB: desde las fichas 
de todos los jugadores, entrenadores y árbitros que 
han participado hasta los resultados y 
enfrentamientos que se han producido. Tambien 
incluye la información más exhaustiva de la 
temporada 93/94: los 20 equipos participantes, su 
palmarés, plantilla, las imágenes en vídeo digital 
de las mejores jugadas que se han producido 
jornada a jornada y la versión 2.0 de PCBASKET 
*k 


Exito sin precedentes 
de PCFUTBOL3.0 


L a versión 3.0 de PCFUTBOL ha tenido un 
éxito sin precedentes. Las bases para este 
éxito son muy sólidas. Un equipo de 12 personas 
ha dedicado más de 7.000 horas para conseguir las 
mejoras de la versión 3.0. El precio se ha ajustado 
al máximo para ofrecer un producto con dos 


Macintosh. Tras ocho años de utilizar los 
ordenadores de la manzana como herramientas de 
autoedición y cuatro años de utilizarlos en 
nuestros desarrollos multimedia, nos hemos 
decidido a dar el gran paso ofreciendo en un 
mismo CD-Rom la versión PC Windows y la 
versión Mac, ampliando de esta manera el abanico 
de usuarios que podrá disfrutar de esta magnífica 
obra. Desde estas páginas damos la bienvenida a 


todos los usuarios Mac E 


Dos famosas 
cabeceras 
deportivas 
donde los 
aficonados 
italianos 
pudieron ver la 
campaña de 
publicidad de 
PCCALCIO. 


dello Sport 


Anno 89 - N 7% Cioced 30 marzo 


Milán.- (De nuestro 
corresponsal). (1 El pasado 29 de 
marzo se puso a la venta en los 
kioskos de toda Italia 
PCCALCIO, simulación 


futbolística para ordenadores PC 
y compatibles de la prestigiosa 
firma española DINAMIC 
MULTIMEDIA. Entre sus 
contenidos destaca una 
completísima base de datos que 
analiza en profundidad a los casi 
400 jugadores que componen la 
liga más poderosa del mundo: 
historial completo, características 
técnicas y las más curiosas 
anécdotas de su vida deportiva, lo 


que convierte a POCCALCIO en 


disquetes y Ó megas por debajo de la marca de las 
3.000 pesetas, y la campaña de publicidad, que 
incluía anuncios de TV, ha contado con la 
presencia de Michael Robinson O 


Imagen del spot de 
PCFUTBOL en TV 
protagonizado por 
Michael Robinson. 
Es la primera vez 
en España que un 
producto 
multimedia se 
anuncia enTV. 


un valioso instrumento de 
consulta tanto para aficionados 
como para estudiosos del fútbol o 
periodistas deportivos. El otro 
gran bloque del programa es un 
simulador de fútbol que permite 
al usuario convertirse en 
presidente y entrenador del 
equipo que elija, por lo que puede 
realizar fichajes, controlar las 
finanzas y hasta decidir las 
alineaciones y las tácticas del 
equipo A 


032 *HOBBYTEX+F 


Tu centro de ocio 


HOBBYTEX es un medio de comunicación 


interactivo con el que tienes acceso directo a numerosos 
servicios. 
Las opciones que encontrarás en el menú principal son: 


Noticias, para estar al día de la actualidad 
informática. 


Forums, un punto de encuentro donde hallarás 
reunida toda la información, enriquecida por los 
usuarios, sobre los temas que te interesan. 


Revistas, podrás seleccionar artículos de las revistas 
que edita Hobby Press, ver trucos, hacer 
sugerencias, pedir números atrasados, etc. 


Diálogos, para mantener conversaciones “on line” 
con otros usuarios. 


Anuncios, ¿vendes algo, compras algo...? ¿A qué 
esperas? 


Juegos y Concursos Interactivos, además de pasar 
un buen rato compitiendo con otros usuarios, 
podrás ganar un montón de premios. 


Mensajería-Buzones, mantén con tus amigos una 
correspondencia privada telemática y realiza tus 
consultas técnicas a través de nuestros buzones. 


Servicio Centro Mail un sistema rápido y cómodo de 
venta directa de productos informáticos vía módem. 


CÓMO CONECTARTE 

Para conectar con HOBBYTEX sólo necesitas un 
PC o compatible, un módem que cumpla la 
norma V22 Bis a 2.400 baudios o V23 y el 
software de emulación apropiado (por ejemplo, 
Hobbylink). También puedes conectarte 
utilizando un terminal Ibertex. 


Transferencia de ficheros, te permitirá obtener 
programas completos, juegos, utilidades, 
cargadores, ficheros de música, actualizaciones 
«PCFútbol» , shareware, y tenerlos almacenados 
en tu ordenador. 


Ayudas Interactivas, un sistema para resolver tus 
juegos favoritos accediendo a pistas progresivas. 


Trucos, la base de datos más completa y 
actualizada, con más de 5,000 trucos para los 
mejores juegos del mercado. 


Diccionario de Juegos, busca el juego que te 
interesa y obtén toda la información sobre él, desde 
requerimientos mínimos de instalación, hasta un 
comentario. 


A diferencia de otros centros servidores, el acceso a 
HOBBYTEX es totalmente gratuito. No hay que pagar 
cuota ni es necesario ser socio. Todo lo que tienes que 
hacer es llamar con el módem al 032 y cuando IBERTEX 
te pida la identificación del centro servidor teclea 
*HOBBYTEX+, El coste de la llamada es de 21 pesetas 
por minuto, independientemente del lugar de España 
desde donde accedas. 


¿QUÉ ES HOBBYLINK? 

Hobbylink es un sistema operativo para conectar 
con Hobbytex, que regalamos todos los meses en 
el disco de portada de POMANÍA. Si te conectas 
a HOBBYTEX a través de este programa, podrás 
aprovechar al máximo las prestaciones de tu PC, 
navegando con el ratón en un entorno gráfico 
avanzado. 


Con HOBBYTEX llegarás lejos. 


Clásicos Dinamio 


Presentamos la versión 3.0 de PEBASKET, lo más parecido a ser 
analista, jugador, entrenador y presidente de un equipo de basket. 


En el nuevo PCBASKET podrás elegir entre 
los 20 equipos ACB, lo que te permite jugar la 
Liga Regular completa además de los play-offs. 


PRI hebo 
—— RR 


: a 
Balones perdidos 
altas personales. 


Con las estadísticas comparadas podrás ordenar 
de más a menos a todos los jugadores ACB 
comparando hasta sus datos más sorprendentes. 


JOVENTUT 
2 MR Cd 


La base de datos te ofrece la más completa 
información sobre cada club: datos del equipo, 
palmarés, plantilla, entrenador. . 


Liga 
Manager TDK Manresa Salamanca 


dia bar Liga M: 12 Ple 


WN. FECHA NOMBRE 


Pare] 
El programa te ofrece la posibilidad de grabar la 
liga en cualquier momento. Aparece 
por primera vez en POEBASKET 
el concepto de ligas consecutivas. 


BARCELONA 


ATAQUE 


TACTICAS Jugador 1 sergio 


DEFENSA | 


—— pa 
1 
k Cargar 


] 


PROCEDENCIA | 
E 
El Hist. J[_Info j[Mota=]] 


Y mt > cada uno de los mero: con una 
ficha personal que incluye estadísticas 

completas, foto, historial y un texto que te 

hará conocer en profundidad a todos ellos. 


Salamanca Real Madrid 


Extranjero 


Refuerza tu plantilla fichando jugadores de la 
ACB e incluso las más grandes estrellas euro- 
peas y americanas. ¿Te imaginas a Michael 
Jordan o Toni Kucoc en tu equipo? 


Todas las decisiones económicas del club corren 
ahora de tu cuenta: precios de las entradas, 
créditos... En el club no se hace 
nada sin tu consentimiento. 


La calidad del simulador se ha pei licado: 


bandejas, caídas espectaculares «ganchos, fichas 


sobreimpresionadas, reflejos en la cancha, aros 


basculantes... 


A solas con tus jugadores y sobre la pizarra no 
hay limitaciones: 7 tipos de defensas, empareja- 
mientos, áreas de actuación ofensivas. 

- Si pierdes, no mires a nadie 


Y sobre todo, los mates. Este año son 
escalofriantes, de vértigo, y los puedes hacer 
atacando el aro desde cualquier posición. 


Con las jugadas que se ven en PCB3.0 
sería una pena no tener repeticiones. 
Ponte a los mandos del vídeo, rebobina, 


ralentiza... lo que tú quieras. 


oi 


Y como guinda, el DINAMIC ALL STARS. 
Haz una selección ACB y mídete a la 
selección europea o americana. Tus rivales: 
Jordan, Barkley, Kucoc, Radja... 


